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JUST BRIDGE

Tytulem wstepu:

Do gry w brydza wykorzystuje si¢ wszystkie 52 karty. Dziela si¢ one na 4 kolory:
& - trefle (Clubs) kolory

¢ - kara (Diamonds) mtodsze
v - kiery (Hearts) kolory
& - piki (Spades) starsze

Starszenstwo kart w danym kolorze: AKQJT98765432
Karty A K Q J nazywamy figurami.
Figury oraz T (czyli 10) to honory, pozostate karty to blotki.

W brydzu rywalizuja ze soba dwie pary — zawodnicy tworzacy parg siadaja do stolika naprzeciwko
siebie.

Ustawienie graczy: (NS vs EW)

N

Poczatek:

Do brydza potrzebujemy przygotowanych kart. Gdy gramy towarzysko, zasady sa nastgpujace:

N tasuje karty, W przektada, N rozdaje — pierwsza karta dla E i dalej zgodnie z ruchem wskazdéwek
zegara. Kazdy zawodnik zatem otrzymuje po 13 kart — te karty nazywamy jego reka. Karty widoczne
sa tylko dla osoby, ktora nimi gra.

Po rozegraniu tzw. rozdania kolejnym rozdajacym zostaje E, S itd. zgodnie z ruchem wskazdéwek
zegara.

Przy dwoch taliach na stole: partner rozdajacego (siedzacy na przeciwko) tasuje 2. tali¢ kart i ktadzie
po swojej prawej stronie, talia czeka na kolejne rozdanie.

Gdy gramy w brydza sportowego, karty przygotowuje sedzia.

Rozdanie sktada sie z dwoch faz — licytacji i rozgrywki. W czasie licytacji ustala sie, ktora para (NS
czy EW) i jaki kontrakt ma ugra¢ — 0 tym za chwilg. Bezposrednio po licytacji zaczyna sig rozgrywka.

Rozgrywka - wstep:

1. Zaczyna osoba wyznaczona podczas licytacji (tzw. wistujacy) i ktadzie 1 kartg na stot
(wist).
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2. Zgodnie z ruchem wskazowek zegara pozostali gracze wyktadaja po 1 karcie (4 karty
tworza tzw. lewe). W rozgrywce jest 13 lew.

3. Leweg bierze gracz z najsilniejsza karta w kolorze wistu lub w kolorze atutowym, czyli
uprzywilejowanym (co jest kolorem atutowym, ustalane jest podczas licytacji). Bioracy lewg
staje si¢ jednoczes$nie wistujacym W nastepnej lewie.

4. Karty z zagranej lewy odktadamy przed soba: [ | - niewzigta lewa, D -
wzigta lewa. Uwaga - gramy z partnerem - jesli partner wziat lewg, to ja tez.

5. Istnieje obowiazek doktadania do koloru wistu.
6. Kazda karta atutowa bije dowolna inna.
7. Nie ma obowiazku przebijania.

Jak juz wiemy, co to lewa, mozemy wyjasni¢ na czym polega licytacja.

Licytacja:

Zadaniem zawodnikéw jest wymiana informacji zgodnie z przyjetym wczesniej systemem w celu
ustalenia najlepszego kontraktu do zagrania dla danej pary. W czasie licytacji ustala si¢ wigc jaki
kolor bedzie uprzywilejowany, czyli bedzie tzw. kolorem atutowym, lub ustala si¢, ze zaden kolor nie
bedzie atutem (bez atu). Ponadto gracze deklaruja, ile lew wezma jako para (powyzej 6 lew) i przy
jakim kolorze atutowym. Kontrakty specjalnie premiowane to: 12 lew — szlemik, 13 lew — szlem.

W licytacji do dyspozycji sa nastgpujace mozliwe odzywki w kolejno$ci rosnacej: 1C, 1D, 1H, 1S,
INT (bez atu), 2C, 2D, 2H, 2S, 2NT, ..., 7C, 7D, 7H, 7S, 7NT.

1C na przyktad oznacza, ze dana para wezmie 7 lew z 13 (1 powyzej 6), jesli kolorem atutowym beda
trefle.

Dodatkowo mozna uzy¢: PASS (w dowolnym momencie licytacji), kontra x (tylko na odzywke
przeciwnikow), rekontra xx (tylko w reakcji na kontre przeciwnikow).

Licytacj¢ zaczyna rozdajacy (dealer) i prowadzona jest ona zgodnie z ruchem wskazowek zegara. Nie
mozna powtorzy¢ odzywki ani powiedzie¢ nizszej. Zawsze wolno powiedzie¢ PASS (mozna tez w
dowolnej chwili znow dotaczy¢ do licytacji). Licytacje¢ koncza 3 PASS-y (wyjatek: 3 PASS-y na
poczatku licytacji — wtedy 4. osoba ma prawo jeszcze si¢ odezwac).

Po zakonczeniu licytacji przystepujemy do rozgrywki.

Rozgrywka:

Para, ktora wylicytowata kontrakt, staje si¢ para rozgrywajaca, a jej zawodnik, ktory pierwszy
zglosit miano kontraktu — rozgrywajacym.

Wistujacy — zawodnik siedzacy na lewo od rozgrywajacego — 0n rozpoczyna rozgrywke, czyli ktadzie
pierwszy odkryta kartg na stol — rozpoczyna pierwsza lewe.
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Dziadek (stolik) — partner rozgrywajacego. Po wiscie wyktada wszystkie swoje karty na stot tak, aby
pozostali zawodnicy dobrze je widzieli. Od teraz rozgrywajacy bedzie dysponowat tymi kartami.
Karty wyktada si¢ w ten sposdb, by atuty lezaty po lewej stronie:

ATUTY

Rozgrywka konczy si¢ po zagraniu wszystkich 13 lew. Na koniec nalezy zliczy¢, ile lew wzigla para
rozgrywajaca. Jesli jest ich co najmniej tyle, ile zadeklarowano podczas licytacji, gra jest ugrana.
Lewy wzigte powyzej deklarowanego kontraktu to nadrébki. Jesli gra nie jest ugrana, to lewy ktorych
brakuje do zadeklarowanego kontraktu to wpadki.

Przyklad:

N jest dealerem i zaczyna licytacje méwiac 1S, E: PASS, S: 2H, W: PASS, N: 3S, E: PASS, S: 4S,
W: PASS, N: PASS, E: PASS

Kontrakt to 4S (nastapity 3 pasy), para rozgrywajaca to NS (to oni zglosili 4S), rozgrywajacy to N
(pierwszy z pary NS zalicytowat piki), wistujacym jest wigc E (siedzi po lewej stronie
rozgrywajacego), a dziadkiem bedzie S (partner rozgrywajacego).

Liczenie wynikow:

My na zajeciach bedziemy grali w sportowego brydza porownawczego. Wczesniej jednak
informacyjnie podamy, jak wyglada zapis punktowy przy rozgrywaniu tzw. robra.

Zapis robrowy (informacyjnie) NS EW

Partia — co najmniej 100 pkt pod kreska
Rober — 2 partie po 1. stronie (NS lub EW) kreska

Zrobienie robra konczy gre. Wygrywa ta strona, ktora ma

wigcej punktow tacznie (pod i nad kreska).

Wpisujemy punkty po kazdym rozdaniu.
Punkty pod kreska — tylko za lewy w ugranej grze i tylko wylicytowane (powyzej 6). Po partii
tworzymy nowa kreske (podkreslamy siebie i przeciwnikow).

Punkty nad kreska — wszelkie inne, czyli za nadrobki, za wpadki strony przeciwnej, wszelkie premie
(za kontry, rekontry, partie, szlemiki, szlemy etc.)

Punkty za lewy: w treflach i karach — po 20 punktow, w kierach i pikach — po 30 punktéw, w bez atu —
pierwsza lewa za 40 punktéw, pozostate po 30 punktow. Kontry podwajaja zapisy, rekontry podwajaja
zapisy z kontra.

Materiaty Uczelnianej Organizacji Studenckiej Just Bridge © Lech Adamus



dup

JUST BRIDGE

Doktadna punktacja - patrz: http://www.brydz.info.pl/zapis.html

Czesciowka — gra bez partii w danym rozdaniu.
Koneéwka — gra z partia w danym rozdaniu.
Koncowke daja kontrakty: 5C, 5D, 4H, 4S, 3 NT i oczywiScie wyzsze.

Brydz sportowy

W brydzu sportowym nasz wynik porownywany jest z wynikami uzyskanymi przez inne pary biorace
udziat w turnieju, ktore beda gra¢ identyczne rozdania jak my. Liczy sig to, czy zagraliSmy lepiej czy
gorzej od pozostatych, nasza gra nie zalezy wowczas od losu, jakie karty rozdamy. Poréwnujemy
punkty otrzymane za dane rozdanie (tu juz nie ma kreski jak w zapisie robrowym — istotna jest suma
wszystkich punktow za dane rozdanie). Naszym celem jest wigc wylicytowac i ugra¢ razem z
partnerem najwtasciwszy kontrakt. Zatem:

- jesli jest szansa na koncowke (3NT, 4H, 4S, 5C, 5D) — wylicytowa¢ (premia!),

- jesli nie ma szansy na koncowke, gra¢ jak najnizej, tzn. ustali¢ kolor atutowy (lub bez atu) na
najnizszym mozliwym poziomie (bo nadrobki sa tyle samo warte, co lewy),

- jesli sta¢ nas, licytowac¢ szlemiki i szlemy (premie!).

Skad mozna czerpaé¢ dodatkowa wiedze?

Literatura podstawowa:

1. H.A. Medley ,,Brydz dla zo6ttodziobéw”, Rebis, Poznan, 2014
2. K. Jassem ,,Brydz dla samoukéw”, 2 tomy, Wydawnictwo Magdalena Jassem
3. J. Goodwin, D. Ellison ,,Brydz dla dzieci ...i innych rozumnych ludzi”, Millenium,
Tczew, 2014.
Internet:
1. http://stara.pzbs.pl/ - strona, z ktorej mozna $ciagna¢ $wietny program do nauki brydza ,,Brydz
dla kazdego”
2. www.jassem.pl — sklep internetowy m.in. z literaturg brydzowa
3. http://www.bridgebase.com/ — mozliwos$¢ gry w internecie, rowniez z 3 robotami, mozliwos¢
$ledzenia rozgrywek
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