1. Stowniczek z pojeciami odnoszgcymi sie do rozgrywki:
e RHO - Right Hand Opponent, czyli prawy przeciwnik
e LHO - Left Hand Opponent, czyli lewy przeciwnik

Rozgrywka

Rozgrywka

2. Kilkukartowe diagramy — poczatki rozgrywki.

JUST BRIDGE

Ponizsze opisy kilkukartowych rozgrywek beda omawiane w oparciu o rozdania

bezatutowe (jezeli nie wspomniano inaczej). Diagramy s3 omawiane z pozycji gracza S.

o Wyobrazmy sobie, ze w dwukartowej koricowce posiadamy takie karty (wszystkim

zawodnikom w rozdaniu zostaty tylko same piki):

& Ad

Nasz partner zagrywa &K, przeciwnik po naszej prawej stronie doktada 43 - co
doktadamy? Powinnismy dotozy¢ #4, zeby nasz partner wzigt leweg (K jest
najstarszy w hierarchii zaraz po A) a po6zniej zagral kolejnego pika, ktorego

wezmiemy #A. Zobaczmy na caty rozktad ponizej:

N (nasz partner)

& K5

W (przeciwnik) - LHO

4Q]J

E (przeciwnik) - RHO

293

S (my)

s A4

Gdybysmy zabili 4K naszym asem, to wzielibysmy w tym kolorze tylko jedng lewe.

Nalezy zapamietac: lewy naszego partnera sg rowniez naszymi lewami!
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o W tym rozdaniu znowu mamy dwukartowg koncéwke (nie wszyscy majg karty
tego samego koloru), jednak tym razem zobaczymy rece nasze i naszego partnera
od razu:

N (nasz partner)
4Ab

S (my)
432

Zaczynamy z reki S, i gramy 42, przeciwnik z lewej strony doklada #7 wigc
doktadamy #A (drugi przeciwnik #4). Teraz gramy 46, prawy przeciwnik doktada
&5, my (z r¢ki S) doktadamy 43, a lewy przeciwnik doktada YA. Kto wziat te
lewe? Lewe w danym “pliku” czterech kart bierze najstarsza karta w danym
kolorze (jezeli nie ustalono koloru atutowego — wtedy atut). Naszym obowigzkiem
jest doktadanie kart do koloru, jezeli je posiadamy. Wobec tego, druga lewg wzigta
nasza #6. Oto caly diagram dwukartowej koncowki:

N (nasz partner)

oAb
W (przeciwnik) - LHO E (przeciwnik) - RHO
a7 54
YA V-

S (my)

432

o Tym razem mamy nastepujgca sytuacje (dwukartowa koncéwka, kolor atutowy -
kiery):

N (nasz partner)
s AK

S (my)
296

Zaczynamy z reki N, i gramy @A, przeciwnik z prawej doktada #4, my (S) #6 a LHO
dokfada #3. W nastepnej lewie gramy #K, RHO doktada 48, my 49, a LHO doktada
¥2. Komu nalezy sie druga lewa?

W tym przypadku grany jest kontrakt kolorowy (atuty - ¥), wiec lewe w danym
“pliku” czterech kart bierze najstarsza karta, lecz gdy ktorys z przeciwnikow nie
ma karty do koloru moze uzy¢ atuta aby wzigc lewe (w atutach obowigzuje taka
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sama hierachia jak w pozostatych kolorach). Wobec czego, w drugiej lewie, lewe
wzieta “malutka” ¥2, ktéra okazata sie “wyzsza” od #A.

W rozdziale “Obrona” pokazemy, jak mozna unikaé¢ takich sytuacji jako
rozgrywajacy.

Petny diagram ponizej:

N (nasz partner)
s AK

W (przeciwnik) - LHO

43
v?2

E (przeciwnik) - RHO

484
v-

S (my)
496

Tym razem jako rozgrywajacy otrzymujemy podane karty (wszyscy majg piki w
rozdaniu, najstarsza karta to 49, brakuje nam natomiast #8):

N (nasz partner)
97

S (my)
432

Chcemy wzigé w tym momencie dwie lewy, jednak brakuje nam kluczowej karty -
48, jak wigc nalezy zagrac?

Sprébujmy wyobrazi¢ sobie karty przeciwnikow. Zatézmy, ze RHO jest
posiadaczem #8x, czy uda nam si¢ nie odda¢ mu lewy? Nie, zawsze wezmie t¢
lewe. Gdy my zagramy 49, to on dotozy “x”, a gdy my zagramy 47 to RHO dotozy
wtedy #8 i wezmie lewe. Wobec tego mamy jeden wniosek — jezeli RHO ma 48,
to nie mamy szans wzig¢ dwoch lew. Wobec tego musimy si¢ zastanowi¢ jak
zagra¢, gdy to LHO jest posiadaczem #8X. Znowu — jezeli zagramy tak samo jak
opisatem wyzej, to przegramy, wiec czy jest jakie§ rozwigzanie? Tak!

Sprobujmy zagra¢ z reki S - 43, co ma zrobi¢ LHO? Jezeli dotozy “x”, to my
dotozymy 47, jezeli dotozy #8, to my 49. Tak czy siak — wezmiemy zawsze dwie
lewy! Hurra! Takie zagranie opisane powyzej nazywamy impasem.
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Ponizej oczywiscie petny diagram:

N (nasz partner)

4907
W (przeciwnik) - LHO E (przeciwnik) - RHO
486 514

S (my)

432

W ponizszym rozdaniu postaram si¢ wzig¢ jedng lewe (wszyscy posiadaja piki,
jednak w rozdaniu brakuje K):

N (nasz partner)
D3

S (my)
a4?

Czy na podstawie poprzedniego manewru jestescie w stanie sobie poradzi¢ z tym
przyktadem?

Czy waszem zdaniem da si¢ wzig¢ jedng lewg, jezeli RHO ma #K? Doktadnie - nie
da si¢! A co jezeli to LHO ma #K? Tak, nalezy zagra¢ z r¢ki S #4/2 i wykorzystaé
dobre potozenie #K! Tym razem nazwa powyzszego manewru rozgrywkowego to
ekspas.

Pelny diagram ponizej:

N (nasz partner)

D3
W (przeciwnik) - LHO E (przeciwnik) - RHO
4 K5 476

S (my)

a42

W ostatnich dwoch rozdaniach bardzo wazne bylo z jakiej reki zaczynamy
zagrywaé karty. Trzeba rowniez pamiegtaé, ze karty chodzg ‘“zgodnie ze
wskazowkami zegara”.
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