OPIS SYSTEMU - Just Bridge AGH (streta)
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Grajmy prosto, bez sztuczek, zeby partner nas zrozumiat. W III lidze zarobimy duzo impow unikajgc
btedéw wiasnych - naprawde prostych btedéw :)! Gramy systemem bezacolowym (Acol tylko na
4-tej rece)!!l

1. Oznaczenia, ktdre nie dla wszystkich moga by¢ jasne:

- M => major, kolor starszy

- m => minor, kolor mtodszy

- 2F z 3 => figury, to tylko A/K/D (w tym kontekscie)

- SO => sign-off

- p/c = pass or correct

2. Reka acolowska ze skladem niezrownowazonym stara sie licytowac do tytu, natomiast
reka staba do przodu.

3. Otwarcie 2nt:

- w sile 20-21PC

- sekwencja 2nt - 3nt do gry (oraz podobne)!

4. Otwarcie 1+ otwieramy ze skladem:

-5+e¢

- 4441 (z singlem &)

- 5&-4¢ w sile ponizej rewersu (TRad proponuje, zeby to wpakowac do 14 i pdzniej licytowac z tym
2&)

5. Silne uzgodnienie koloru miodszego/starszego — drugim mtodszym /starszym.
6. Jak blokujemy - ogdlna zasada?

Kolor mtodszy (#/+) — konstruktywnie (,porzadnie”)

Kolor starszy (v/#) — destruktywnie (,,stabo”)

Moga byc¢ odstepstwa - patrz na otwarcia blokujace!

Wytyczne w stosunku co do zatozen (poczawszy od najbardziej agresywnych):

- korzystne (1 i 3 reka): dzikie otwarcia, super agresywny — w mysl zasady jak w siatkdwce: jeden
wystawia a drugi $cina

- korzystne (2 reka): rozsadne

- réwne (1 i 3 reka): rozsadne

- réwne (2 reka): dobry kolor na blok

- niekorzystne: bardzo solidnie, szczegdlnie na 2 reku

7. Pokazywanie fitéw, to big-winner w brydzu ©!

8. Odzywek blokujacych nie dajemy z dwoma asami!

9. Przed partia 2v/+ moze by¢ w skladzie 5-4.

10. Kréotkosci pokazujemy naturalnie, nawet gdy nie mamy na to miejsca, np.:
1w - 24%

2nt** - s/ e/w¥x*

*inv. z krotkosScig i 3v; **pytanie; ***krotkoSC # (ponizej dogranej, bo moze nam ona nie odpowiada)
11. Relay po uzg. koloru starszego:

Jezeli jedna reka sprzedata sktad co najmniej 5-4(z kolorem starszym — tylko po nim obowigzujg nas
relaye), to nastepna odzywka od jego partnera jest relayem, i pyta partnera o krotkos¢ np.:

1 - 1v

3v - 3%

*relay

12. W jaki sposdb siadamy do stolika, kto pierwszy wpisuje line-up'y ?

Kazdy mecz sktada sie z dwoch segmentéw. W kazdym meczu jedna z druzyn jest Gospodarzem, a
druga Gosciem. Gospodarze zawsze siedzg w pokoju otwartym na NS i zamknietym na WE.
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W pierwszej potdwce jako pierwszy line-up’y uzupetnia Gos$¢, natomiast w drugiej potdwce jako
pierwszy line-up'y uzupetnia Gospodarz. Jest to wazne, gdyz czasami ma to znaczenie taktyczne w
danym meczu.

13. Przed i w trakcie meczu !

- przeciwnicy majg obowigzek dostarczy¢ nam karte konwencyjng, jezeli grajg sztucznym systemem co
najmniej 30min przed grg. Jak co$ nam sie nie podoba lub przyniesli karte konwencyjng za pdzno — do
sedziego i ktécic sie, ze nie chcemy na nich grac etc.

- nie spozniamy sie na mecze => powinnismy by¢ co najmniej 5min przed grg!

- kontrolujemy tempo przeptywu informacji (jak chodzi decha na zastonach) => nie mogg sobie
pozwalaé na co chca!
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Indywidualne preferencije graczy:

Wzorek: Lubi otwierac 2v/4 w skitadzie 6%/, 4&/¢. Ostro lubi otwiera¢ starymi, no i 3 (wejscie) po
1nt (od niedawna wie, ze to ciezka pozycja do ukarnienia ©) oraz otwiera¢ nt na 3-ciej pitce.

Kura: Ostry styl blokowania, rozchwiane bloki. Partner musi kontrolowac zatozenia, bo mogg by¢
blefowe wejscia albo bardzo przystabione. Licytacja czesciej do przodu niz do tytu. My przed, oni po —
uwazac na licytacje!

Proponuje, zeby z kartg, ktdrg Wzorek zaproponowat: 6¥/4, 4&/¢ otwierac 3v/a.

Cetera: Jakie$ blefy w licytacji dwustronnej moga sie pojawic¢, np.: 14 - 14 - ktr - 1%/4 lub 1 - ktr -
1v/a.

Naszym obowigzkiem jest poinformowanie przeciwnikdéw o powyzszych ,ustaleniach”!
o o oo o o o o oo o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o o
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Licytacja Jednostronna:
VVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVIVIVIVIVVVVIVIVIVVIVVVIVIVIVVIVVIVIVIVIIVYY

1. Ustalenia Ogdlne
VYVVVVVYVYVVYYYVVVVVVYYYYYYYYYVVVVVVVYYYYYYYYYYVVVVVYYYYYYYYYYY

a. Czy gramy pelna preferencja czy pélpreferencja?
Gramy petng preferencjg koloréw starszych tylko po otwarciu.

b. Kiedy CZWARTY KOLOR forsuje do koncowki?
W pozostatych przypadkach - w odniesieniu do punktu: 1.d.

Cc. Kiedy 2BA jest forsujace?
2nt forsuje po odpowiedzi 2 over 1! 2nt jest inwitem po odpowiedzi 1 over 1, wyjatek:
po powtdrzeniu koloru otwierajgcego na poziomie dwdch (np. 1v-14-2v-2nt*; *GF)!

d. Jakim gramy GADZETEM?
Gramy pojedynczym magistrem !
le -1
1a - 2&%
2# = magister pojedynczy

e. Jak odpowiadamy na DRURY?
Odpowiedzi po 2# (drury):
a) 2¢ => normalne otwarcie
b) powrdt na kolor => stabe; jak nam wejdg do licytacji (po drury) i mamy stabg reke
to licytujemy réwniez nasz kolor na wysokosci dwdch jezeli mamy takg mozliwos¢ -
wtedy pas oznacza otwarcie/lepszg reke, jak nie mamy takiej mozliwosci to pas
oznacza podlimitowe wejscie
) inna odzywka => dobra reka, che¢ dalszej wymiany informacji; trzeba pamieta¢ o
zasadzie kamuflazu w licytacji - jak mamy tylko na koficdwke, a nikt nie pojawit sie w
licytacji (bo mogliby nam pdjS¢ w obrone), to zamykamy licytacje i niech sie
przeciwnicy meczg




g.
h.

Uwaga: przed pasem 2# powinno by¢ tez z fitem — bez fitu sie meczymy/zgtaszamy
kolor wroga!

Czy uzywamy TRANSFEROW W OBRONIE?

Nie!

Jak odpowiadam na PYTANIE O ASY?

Rudy 102, z dama atu, bez kroli .

Jak odpowiadam na PYTANIE O KROLE?

0,1,2... kréle
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2. Otwarcia Licytacii:
VYVVVVVVYVYVVVVYVYVVVVYYVVVVVVYVVVVVYYVVVVVVYVYVVVVYVYVVVYYYYYY

a.

b.

f.

Otwarcie 1% (czy moze byé 54 przy 6¥)

Nie!

Otwarcie 1Ba (czy moze by¢ 5¥/4 czy moga by¢ inne odstepstwa)

Otwarcie 1nt => 14-16PC, uwazac na site 17PC - zakwalifikowac albo do nt albo do
silnego trefla! Moze by¢ 5v/a.

Otwarcie 3&/¢ (jaki trzeba mieé kolor)

Kolor z dwoma starszymi figurami, konstruktywnie na 1 i 2 rece. Na 3 i 4 rece mozna
juz spokojnie stabsze otwarcie dac¢ - szczegdlnie w zatozeniach korzystnych! Trzeba
tez uwazac z dalszg licytacjg - dotyczy gtéwnie partnera blokujgcego.

Otwarcie 3¥/4 (jaki trzeba mie¢ kolor)

Otwieramy raczej wedtug zatozen, z tym ze na poziomie 3-ech destrukcyjnie, cho¢ w
miare rozsadku! Otwarcia na poziomie 4-ech, gdy partner przed pasem tez w
zaleznosci od zatozen! Gdy partner jest po pasie, to uwaza¢ z dalszg licytacja, bo
moze byc zajazd :)!

Otwarcie 44/¢ (Jaki trzeba mieé kolor)

Kolor nie nadajacy sie do gry 3nt; reka bardzo dynamiczna:

-8+a/e

- skfad (7)8-4 lub lepiej :)

Otwarcia 2¢/%¥/4 (co znaczy na 4 reku)

Bez zmian systemowych. Otwarcie 2& na czwartej rece to Acol!
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3. Licytacja po otwarciu 1# (12-14 v 17-19 v 22-23; 12-21 z #; 24+ any)
VYVVVVVVYVYYVVVYYYVVVVYYVYVVVVYVVVVVYYVYVVVVYVVVVVYYYYYVYYYYYYY

a.

Odpowiedz 1¢ (jakie zawiera warianty)

Sekwencja 1& - 1¢, co znaczy:

a) negat, 0-6(7)PC

b) kolor mtodszy(-e) => pdzniej w miare (po odp. 1¥) mozliwosci licytujemy 24
(mtode), albo kolor mtodszy

c) 16+PC, bez 4M, 5m => pdzniej licytujemy 2nt

Odpowiedz 2&/4 (jaki jest zakres forsingu i ktore sekwencje nie sa GF, czy
moga by¢ starsze czworki)

GF+, bez 4M, kolor 5+

Odpowiedz 2¥/4 (co znaczy)

2v = 5+4, 4+v, 6-9PC; 24 = inv. do 3nt, chce gra¢ z Twojej reki partnerze
Uwaga:

1a - 1a

1nt - 2v*

*inv. 5+4, 4+%, 10-11PC

Reke forsujgcg na « i ¥ mozna wiec tutaj sprzedaé przez magistra ©!
Odpowiedz 3%/¢ (co znaczy)

Inwit, 6+%/¢, dobry kolor (2F z 3)

Odpowiedz 3¥/4 (co znaczy)




3v = 7+9, sita ponizej negatu
34 =trs. na nt, bilans (12-15PC), chce gra¢ z Twojej reki
f. Sekwencja 1%-1¢-1%-24 (co znaczy)
Sekwencja opisana wyzej:
- co najmniej 5-4 na mtodych
- 7-11PC
W tej sekwencji (zamiast odp. 24) 2nt bytoby silne, 16+PC!
g. Sekwencja 1%-1¢-2Ba-3& (Stayman czy Stayman Odwrotny)
W tej sekwencji 2nt oznacza 22-23PC (1nt => 17-19PC).
Gramy Puppet Staymanem!
h. Sekwencja 1&-1¢4-2Ba-34/Ba (co znaczy)
34 => kolory mtodsze, lepsza reka (niekoniecznie krétkosc !)
3nt => do gry
i. Sekwencja 1%-14-2Ba-3¢-3¥ (co méwi o ficie)
Nic nie méwi o ficie! Z lepszg reka i czterokartowym fitem (a zwlaszcza Axxx) mozna
czasem powiedziec 4v.
J.  Sekwencja 1&-1%-14 (czy forsuje)
F1
k. Sekwencja 1&-1v-2& (czy moga by¢ cztery piki)
NIE !
I. Sekwencja 1&-1v/4-2&-24 (jaki jest schemat odpowiedz)
F1, sztuczne (przekroczenie 3& przez otw. to nadwyzka)
m. Sekwencija 1%-1v/4-2¢ (jaki mamy schemat po odwrotce, czy po Kierze
moga by¢ piki 5+)
a) nie gramy odwrotkg
b) nie moze by¢ 5+ po odp. 1v
C) rewers +-&
n. Sekwencja 1&-19/4-29/4-24/Ba (co znaczy)
Kiedy zostat uzgodniony kolor starszy przez otw. na poziomie dwdch (sekwencje
podobne tez), to:
1s - 1v/a
2v/a - 2nt*
*GF => dalej licytujemy naturalnie
Sekwencje mozna skojarzy¢ np. z (1¥-14-2¥-2nt) = rowniez zostat ,,uzgodniony” kolor
starszy przez otwierajgcego na poziomie dwoch i w tej sekwencji 2nt, to tez GF.

Natomiast sekwencja:
1a-1v
29 - 24
Oznacza inwit do koncdwki z pikami

0. Sekwencja 1%-1v-2Ba (czy moga by¢é cztery piki)
Tak

p. Sekwencja 1%-14-3% (silny trefl na kierach czy sprinter na & i 4)
Splinter, 44, 5+ jakie$ 15-17PC

g. Sekwencja 1&-1Ba-2¢ (silny trefl na karach czy pytanie o sklad)
Rewers ¢-&

r. Sekwencja 1&-2&-24/9/4 (czy ktéras odzywka jednoznacznie sprzedaje lub
wyklucza silny wariant 1 trefla)
Nie, moze byc lepsza reka. Choc takie 24/v/4 nie licytujemy z rekg bezwartosciowa:
a) mamy reke silng
b) nie mamy zatrzymania w jakims$ kolorze i sterujemy do 3nt

s. Sekwencja 1#-2&-2Ba (co zhaczy)
2nt w tej sekwencji tez obiecuje lepsza reke - silng, natomiast 3nt to $mietnik.
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4. Llicytacja po otwarciu 14 (12-21, 5+¢ v 4441 zsinglem #; 12-17, 5¢-4%)
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VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVVVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVIVIIVIYYY

a.

Odpowiedz 24/¢ (jaki jest zakres forsingu)

2% = 5+&, bez 4M, 12+PC

2¢ = 4+¢, bez 4M, 10+PC

Odpowiedz 2¥/4 (co znaczy)

2v = 5+4, 449, 6-9PC; 24 = inv. do 3nt, chce gra¢ z Twojej reki partnerze
Uwaga:

1a - 1a

1nt - 2v*

*inv. 5+s, 4+v, 10-11PC

Reke forsujgcg na 4 i ¥ mozna wiec tutaj sprzedac przez magistra ©!
Odpowiedz 3&/¢ (co znaczy)

3#& = inwit, 6+, dobry kolor (2F z 3)

3¢ = 4+, blok

Odpowiedz 3¥/4 (co znaczy)

3v = 7+v, sita ponizej negatu

34 = trs. na nt, bilans (12-15PC), chce grac z Twojej reki
Odpowiedz 4¥/4/5% (co znaczy)

Do gry !

Sekwencja 14-14-2¢ (jakie moga by¢ uklady rak)

6+

Sekwencja 1¢-1v/4-2%/4 (czy moze bv¢ z trojki)

Tak - nie musi by¢ reka z singlem w jakims$ kolorze, moze by¢ np. pusty dubel & i nie
chcemy zajmowacé nt z naszej reki

Sekwencja 1¢-1v/4-2Ba (czy moze by¢ z trojki)

17-23PC, rowny sktad w dotychczasowej licytacii

Sekwencja 1¢-1¥-2¥-24 (co znaczy)

Inwit przez piki

Sekwencja 14-14-24-2Ba (co znaczy)

GF

Sekwencja 1¢-1v/4-4¢ (co znaczy)

Bilans na 4v/s, reka z fitem, lepsza niz bezposSrednie 4v/a
Sekwencja 14-1v/4-4%/4 (jaka sila czy silniejsze od 3¥/4)
Stabsze od 3v/«. Reka uktgdowa, obiecuje (5)6+¢ i fit 4-kartowy. Figury raczej w
starszym i .

. Sekwencja 1¢-1v/4-2Ba/3¢ (czy rozrézniamy reke z fitem i bez)

2nt = GF; 3¢ = inv. Na 3¢ nie mozna mie¢ 4-kartowego fitu.

Sekwencja 14-1¥/4-2&-24-29/4 (czy musimy mie¢ nadwyzke)

Tak, od okoto 16PC.

Sekwencja 1¢-1v/4-2%/4-24/Ba (co znaczy)

24 = inv. do koncéwki z pikami

2nt = GF

Sekwencja 14-1¥/4-3¥/4-34/Ba (co znaczy) — releye:

Jezeli jedna reka pokazata sktad 5-4 i uzgodniono kolor starszy, to nastepna odzywka
jest relayem i pyta o krétkosc!

Sekwencja 1¢-14-1Ba (czy moze by¢ uklad 1-4-4-4)

Nie - 14 otwieramy tylko z singlem .

Sekwencija 14-14-2&/¢4-24 (co znaczy)

Sign-off, 6+a.

Sekwencja 1¢-2&-24/%/4 (co znaczy)

2¢ - najstabsza odzywka, moze byc¢ tutaj uktad 4-4-4-1

2v/4 - skiad co najmniej 5-4 lub pokazanie trzymania (w drodze do 3nt) lub po prostu
lepsza reka z ktdrg mamy jakies$ aspiracje (pewnie szlemikowe)




t.

Sekwencja 1¢-2%-2/3Ba (co znaczy)

2nt — silniejsze, 3nt — $mietnik; pdzniej zalicytowanie 4nt przez odp. (tego od 2#) jest
inwitem, i jak przyjmujemy, to licytujemy 5&/¢ pokazujgc 4#/¢, zeby byta mozliwos¢
zagrania szlemika w kolor mtodszy roztozony 4-4 (tak, olewamy ilo$¢ aséw ©)
Sekwencja 1¢-2Ba-3#/¢ (jaki jest zakres forsingu)

2nt tutaj po naturalny inwit. 34/ jest do gry, nieforsujgce. 4# jest natomiast
forsujgce — i wtedy 4nt od odpowiadajgcego jest do gry, 4¢ to uzgodnienie kar, a

4w/ to cue-bid na uzgodnionych .

Sekwencja 1¢-3# (co znaczy)

Inwit, 6+, dobry kolor (2F z 3)

Sekwencja 14-3¥/4 (co znaczy)

3v = 74w, sita ponizej negatu

34 = trs. na nt, bilans (12-15PC), chce grac z Twojej reki

VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVIVIVIVIVIVIVVIVIVIVIVVIVIVIVIVVIIVIYYY

5. Licytacja po otwarciu 1v/a (12-21, 5+v/4)
VYVVVVVVVVVVVVVVYYYVVVVYVVYVVVYVVVVVVYYYVVVVVYYVYVVVYYYVVYVYYYY

a.

Odpowiedz 1Ba (co znaczy)

Potforsujace (wyciggamy alert ©):

4-6PC, z fitem (nawet bez fitu tez! Gramy przeciez otwarciami do nieba — ale jakies$
fajne te punkty albo skfad chociaz)

7-10PC, bez fitu

Odpowiedz 2%/¢ (jaki jest zakres forsingu, ktore sekwencje moga zostaé
wypasowane, jakie mozemy mie¢ warianty rak, czv mozemy mie¢ 44 przy
5+, czy mozemy mie¢ 44 w ukladzie zrownowazonym)

GF, bez 4M. 2#& to sztuczny GF, natomiast 24 obiecuje 5++.

Sekwencja 1¥-44/5&/¢ (co znaczy)

Do gry!

Sekwencja 14-4w (co znaczy)

Do gry!

Sekwencja 14-5&/¢ (co znaczy)

Do gry!

Sekwencja 1¥-14/Ba-2% (co znaczy)

Po odp. 14 - 2& = 4+&, natomiast po odp. 1nt - 2& = 2+&, takie w miare normalne
otwarcie co najmniej.

Sekwencja 1¥-1Ba-24 (co znaczy)

Rewers, czasami mozna poktamac¢ © z silniejszg kartg (bo partner nie ma fitu pik).
Sekwencja 1¥-14-1Ba-2¥ (jaka sila)

Negatywny wybdr koloru, maksymalnie 10PC, gdyz zawsze mozemy jeszcze
powiedzie¢ 2nt, ktore bedzie inwitujgce.

Sekwencja 1¥-29-24 (co znaczy)

Inwit przez piki (co najmniej).

Sekwencja 14-24-2Ba (co znaczy)

Inwit na rownym sktadzie (co najmniej).

Sekwencja 1¥-14-24-2Ba (co znaczy)

GF

Sekwencja 1v-14-3&/4-39/4 (jaki jest zakres forsingu)

GF, gdyz licytacja otwierajgcego byla juz forsujgca, poszukiwanie koloru do gry

. Sekwencja 1v-2#-24 (okresl sile)

Rewers

Sekwencja 19/4 - 2&/¢ - 39/4

3v/a = 6+v/4, max. jedna lewa przegrywajgca (moge grac do singla), 16+PC
Sekwencja 19/4-2&-29/4-2Ba (co znaczy, jak licytuje sie pézniej)

Forsujgce 2nt, dalej licytujemy naturalnie — pokazujemy 6+v/4, mowimy 3nt z 5332,
albo mowimy 3&/¢ z 4+4/e.




Sekwencja 19/4-2&-24-2%/4 (O Zznaczy)

2v/s - najsilniejsza odzywka, oczywiscie z fitem

3v/a - najgorsza, badz jakies lekkie nadwyzki, oczywiscie z fitem

4v/a - typowy miltonaz: wartosci w uzgodnionym starszym (jest fit), oraz treflach
Sekwencja 1¥/4-2%-24-3%/4 (Co znaczy)

3v/4 - najgorsza, badz jakies lekkie nadwyzki, oczywiscie z fitem

Sekwencja 19/4-2&/4-3%/¢ (okresl sile i iloS¢ &/¢)

(15)16+PC, (4)5+«/+, dobry kolor; ciekawa reka, gdyz zawsze mozemy powiedzie¢
jeszcze 2v/+ (obiecuje raczej stabsza reke) a pozniej po 2nt powiedzie¢ 34/+
Sekwencja 19/4-2&/4-4%/¢ (CO Znaczy)

4 to na pewno szlemikowe uzgodnienie, natomiast 4# to chyba jakas ekstremalna
reka dwukolorowa (nie gramy tutaj autosplinterem w tej sekwenciji!)

Sekwencja 1¥-24/2Ba (co znaczy)

Inwit trzykartowy — mamy dwie odzywki(2nt, i drugi stary) — jak fatwo zapamietac?

- nizsza odzywka => inwit z krdtkoscig (1¥ - 24 lub 1 - 2nt)

- wyzsza odzywka => inwit bez krétkosci (1% - 2nt lub 1a - 3v)

Po inwicie z krétkoscig, nastepna odzywka to pytanie o kolor krétkosci i odpowiadamy
naturalnie (mamy mozliwo$¢ zatrzymania sie na poziomie 3-ech): 1v - 24 - 2nt* -
3&/e/v**: *pytanie o krotkos¢, **krotkosc pik

Sekwencja 1v/4-3&/¢ (co znaczy)

Gramy Bergenami:

- 3& => 6-9PC, z czterokartowym fitem

- 3¢ => 10-12PC, z czterokartowym fitem i krdtkoscig

Sekwencja 1¥/4-39/4 (co znaczy)

Blok, 4+¥/4, reka raczej niezréwnowazona (moze sie trafi¢ 4432, ale nigdy z 4333!!!)
Sekwencja 1¥-3¥-34 (co znaczy)

Podacol (tak sie pisze? ®), super reka — niekoniecznie krétkos¢/naturalne!
Sekwencja 1¥-34/Ba (co znaczy)

Splinter /¢ (niewygodny splinter — kolor nizszy od koloru otwarcia => dotyczy 3nt)
Sekwencja 14-2% (jaki jest zakres forsingu)

GF, 5+v

Sekwencja 14-2¥-24/Ba (czy moga by¢ 3+9)

Na odp. 24 nie powinno by¢ 3¥ (no chyba, ze super piki 6+, lub patrz nizej), odzywka
stabsza niz 2nt. Na 2nt tez nie mamy 3% (no chyba, ze ostro trzymamy boki, to mozna
sie pokusi¢, ale raczej nie).

Sekwencja 14-2%-3¥ (jaka sila, co robimy z innvmi rekami z fitem)

3v - lepsza reka, zacheca do gry premiowej. 4% - najgorsza reka, jest fit i nic poza
tym. 24 a pdzniej 4v - taka reka przejsciowa pomiedzy tymi wyzej (cho¢ niekoniecznie
— bo przeciez czasami zalicytujemy tak tez bez fitu v)

bb. Sekwencja 14-2Ba (co zhaczy)

CC.

Inwit z krétkoscia, z fitem 3-kartowym
Sekwencja 14-3Ba (co znaczy)
Niewygodny splinter ¥ - kolor nizszy od koloru otwarcia

VVVVVVVVVVVVVVVVIVVIVVVVVIVVIVVVIVVIVIVVIVIVIVVIVIVIVIVVIVIVIVIVIVIVIVVIVIVIVIVIVIVIVIIYY

6. Licytacja po otwarciu 1Ba (14-16, moze byc¢ 5v/4)
VYVVVVVYVYVVVVYYYVYVVYYYVYYYYYYVYVVVYYYYVYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY

a.

Odpowiedz 2 (jakie moga bv¢ warianty rak)

Stayman, 8+PC, jedna starsza 4-ka (uwaga: moze by¢ tez stayman ratunkowy —
wtedy z krétkoscig trefl - pasujemy na odpowiedz partnera w mys$l zasady, ze stabsza
reka dostarczy lew z dtugosci a silniejsza z honordow). Licytacja 1nt - 2& - 2é -
2v*/a** oznacza: *2v = 449, 4+4, SO; **24 = 5s, 4, SO.

Odpowiedz 24/Ba (co znaczy)

24 =inv. lub trs. na #

2nt =trs. na ¢

Transfery na kolor mtodszy tylko z 6+#/+. Odpowiedz 3# w obu przypadkach od




odpowiadajgcego oznacza lepszg reke (po odp.: 3# teraz jego 3¢ jest do pasa, a inne
to krotkosc¢). Czasem po transferze na kara mozna wzig¢ sprawy we wiasne rece i
powiedzie¢ 3nt, bo np. zamykamy kolor karowy Axxx i trzymamy niezle boki, i szansa
na 9 lew do minimalnej reki partnera jest optacalna w meczu.

Odpowiedz 3%/¢ (co znaczy)

Inv., 6+&/¢

Odpowiedz 3¥/4 (co znaczy)

Konwencja 5431. Licytowana krétkos¢, 3 karty w drugim starym i sktad 5-4 w
kolorach mtodszych, oczywiscie GF.

Odpowiedz 4%/4/%/4/Ba (co znaczy)

Nie gramy duzymi transferami!!! Po odzywkach 4#/+ licytujemy ostroznie!

44 =trs. na ¥, aspiracje szlemikowe (44 od otwierajgcego oznacza zainteresowanie
grg premiowa, ale nic nie méwi o cue-bidzie ¢!, natomiast 4¥ to Smietnik, jakie$ figury
typu D/W porozpieprzane po kagtach ©)

4¢ = trs. na 4, aspiracje szlemikowe (4% od otwierajgcego oznacza zainteresowanie
grg premiowa, ale nic nie méwi o cue-bidzie ¥!, natomiast 44 to $mietnik, jakies figury
typu D/W porozpieprzane po kgtach ©)

4nt = inwit; jak przyjmujemy, to licytujemy miodsza 4/5 — nie interesuje nas ilos¢
asow.. ©

Sekwencja 1Ba-2&-2¢4-2% (co znaczy)

Do gry: 4+v, 4+ - otwierajgcy wybiera kolor starszy gdzie ma 3 karty

Sekwencja 1Ba-2&-2¢-24 (co znaczy)

Do gry: 54, 4v - otwierajacy pasuje, gdyz lepiej grac kolor roztozony 5-2 niz 4-3
Sekwencja 1Ba-2%&-24-3¢/%¥/4 (co znaczy)

3&/¢ = 5+4/¢, 4M, GF

3v = Smolen, 4v54, GF

34 = Smolen, 445v, GF

Sekwencja 1Ba-2%&-29-24/3%&/4 (co znaczy)

24 = silne uzgodnienie ¥ (silne uzgodnienie koloru starszego przez drugi starszy)
3a8/¢ = 5+4/¢, 44, GF

Sekwencja 1Ba-2#-2¥-4Ba (co znaczy)

Inwit szlemikowy, 4. Jak przyjmujemy inwit, to odpowiadamy na asy na
uzgodnionych pikach.

Sekwencja 1Ba-2&-24-3%&/4/¥ (co znaczy)

3&/¢ = 5+a/e, 49, GF

3% = silne uzgodnienie # (silne uzgodnienie koloru starszego przez drugi starszy)
Sekwencja 1Ba-2%-24-4Ba (co znaczy)

Inwit szlemikowy, 4v. Jak przyjmujemy inwit, to odpowiadamy na asy na
uzgodnionych kierach.

. Sekwencja 1Ba-2¢-24/Ba/3s/4/% (co znaczy)

Przyjmujemy trs. na poziomie 2 lub wyzej tylko kolorem transferowanym! Na poziomie
3-ech na pewno fit 4-kartowy, na poziomie 4-ech musi by¢ jakas ekstremalna reka.
Sekwencja 1Ba-2¥-2Ba/3&/¢/¥/4 (co znaczy)

Przyjmujemy trs. na poziomie 2 lub wyzej tylko kolorem transferowanym! Na poziomie
3-ech na pewno fit 4-kartowy, na poziomie 4-ech musi by¢ jakas$ ekstremalna reka.
Czy gramy wtéornym transferem?

Nie!

Sekwencja 1Ba-2¢4/¥-2¥/4-3%/¢ (co znaczy)

GF, 4+%/¢

Sekwencja 1Ba-24-2¥-24 (co znaczy)

Silne uzg. v

Sekwencja 1Ba-2¥-24-3¥ (co znaczy)

Silne uzg. «

Sekwencja 1Ba-24/¥-2¥/4-4Ba (co znaczy)




V.

Inwit z rekg zrdbwnowazong i 5v/a. Jak przyjmujemy inwit, to odpowiadamy na asy na
uzgodnionych v/e.

Sekwencja 1Ba-24-2Ba/3%-34/%¥/4 (co znaczy)

Licytowana krotkos¢ — albo wybor lepszej koncdwki (3nt/5m) lub aspiracje
szlemikowe.

Sekwencja 1Ba-3v-34/4&/4/%/Ba (co znaczy)

3v od odpowiadajgcego to konwencja 5431 (z licytowang krétkoscia), teraz:

- 34 = moze koncoéwka na 7atutach ?

- 3nt = trzymam ku**a te kiery ©!

- 4% = uzgodnienie &, nie chce gra¢ 3nt (niekoniecznie jakas super reka musi by¢)

- 4¢ = uzgodnienie ¢, nie chce grac¢ 3nt (niekoniecznie jakas super reka musi by¢)
Sekwencja 1Ba-4Ba-5&/¢/v/4/Ba/6%/¢ (co znaczy)

4nt — inwit. Jak przyjmujemy, to licytujemy kolor mtodszy 4+, nie pokazujemy aséw!

VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVVIVIVIVIVVIIVIYYY

7. Licytacja po otwarciu 2# (Acol)
VYVVVVVVVVYYVVVYYYVVVVYYVYVVVVYVVVVVYYVVVVVVYVVVVVVYYYYVVYYYYYY

a.

b.

C.

Odpowiedz 24/v/4/Ba/3%/¢ (co znaczy)

2¢ = brak trzech kontroli (A -2, K- 1)

2v/a = 3K, 5+v/a

2nt = 3K, skiad zréwnowazony

3a/¢ = 3K, (5)6+%/¢

Odpowiedz 3¥/4/4%/¢ (cO znaczy)

Kolor (6)7+ typu: KDWxxx, ADWxxx. Po odzywce 4#/¢ - 4nt do gry!
Sekwencja 24-24-3¢/%¥/4 (co znaczy)

Naturalne

VVVVVVVVVVVVVVVVIVVIVVVVVIVVIVVVIVVIVIVVIVIVVIVIVVIVVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIVIVIIYYY

8. Licytacja po otwarciu 2& (6-10, 5+4+v/4)
VYVYVVVVVYVYVVVVVVVVYVYVVVVVYVYVYVYYYYYYVYVVVVVVYVYVVVVVVYVYYYY

a.

b.

Odpowiedz 29/4 (jaka sila)

Ponizej inwitu, wybieramy kolor do gry

Odpowiedz 2Ba (co znaczy)

2nt = GF, pytanie, pdzniej:

- 3% = gora otwarcia (3¢ = pytanie: 3¥ = dluzsze piki lub rowne, 34 = dtuzsze kiery)
- 3¢ = stabe, diuzsze kiery

- 3v = stabe, dtuzsze piki

- 3nt = stabe, oba réwne

Odpowiedz 3%/4/¥/4 (co znaczy)

34 =inv.do v

3¢ =inv.do &

3v = blok, 4+v

34 = blok, 4+4

Sekwencja 2#-4&/4 (co znaczy)

4% = zalicytuj swoj dtuzszy kolor transferem

4 = zalicytuj swdj dtuzszy kolor naturalnie

Sekwencja 2%-4%/4 (co znaczy)

4v/a = do gry, moze by¢ stabsze choc¢ niekoniecznie (niech przeciwnicy zgadujg ©)
Sekwencja 2%-24-2%/4 (co znaczy)

2¢ = pokaz dtuzszy:

- 2v = kiery dtuzsze lub réwne

- 24 = piki dtuzsze

- 2nt = 5-4%, lepsza reka (3% = pytanie: 3¢ = trs. ¥, 3¥ = trs. &)
- 3v = 69,44, lepsza reka

- 34 = 64,49, lepsza reka

Sekwencja 2#-jak sprzeda¢ GF na mlodym?




Najszybciej chyba zalicytowac 2¢ a pdzniej po odpowiedzi partnera zalicytowac po
prostu 3&/+.

VYVYVVYYVYVYVVVVVVVVVVYVVVVYYYYYYYYYYYYYVYYVVYVVVVVYVYYYYYYYYYY
9. Licytacja po otwarciu 2¢ (Mini-Multi; 6-10, 6v/4)
VYVYVVYVYVVYVVVYVVVVVVVVVVVYYYYYYYYVYVVVVVVVVVVVVYVVVYYYYYYYYYY

a.

b.

g.

Odpowiedz 2Ba (jaki jest zakres forsingu)

GF

Odpowiedz 3&/¢/v/a/4%/¢/%/4 (CO ZNaczy)

34 = GF na wiasnym (3¢ = pyt.: 3v = ¥, 34 = 4, 48 = &, 44 = ¢), reka pewno taka
szlemikowa bo z innymi mozna od razu koncowke

3¢ = inwit z fitami w obu starych

3v = blok z fitami w obu starych

44 = zalicytuj swdj kolor transferem

4¢ = zalicytuj swoj kolor naturalnie

4v/4 = do gry, na wiasnym (w dwustronnej 4% do koloru!)
Sekwencja 2¢-2¥-3%/4 (co znaczy)

Blokujace, karta typu 6-4 lub podobnie

Sekwencja 2¢-2Ba-3&/¢/v/4/Ba (co znaczy)

3# = gora otwarcie (3¢ = pyt.)

3¢ =dot, v

3v = dot, &

34 = v, AKDxxx

3nt = &, AKDxxx

Sekwencja 2¢-2Ba-3%-3¢-3¥/4/Ba/4%/¢ (co znaczy)
2¢ - 2nt*

3*** - 3‘***

*GF, **gdra, ***pytanie

3v=»

3a=v

Sekwencja 2¢4-24-2Ba/3%/4/¥ (co znaczy)
24 od odpowiadajgcego: inv. do ¥, z 4 pasuj

3#/¢ = z wartosci, moze spasuje Ci do koncowki?

3v = zjazd, nieprzyjecie inwitu

4e = graj Ty, bo ja jeszcze nie wytrzezwiatem

4w = bozeee, jak Ty rozgrywasz...biore to na siebie
Sekwencja 2¢4-2Ba-3¥-34 (jaki jest zakres forsingu)
GF, nie wolno spasowac

VVVVVVVVVVVVVVVVIVVIVVVVVIVVIVVIVIVVIVIVVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIVIVIVVIVVIVIVIVIVIVIVIVIIYY

10. Licytacja po otwarciu 2v/4 (Dwukolorowki; 6-10, 5+v/a, (4)5+&/4+)
VYVVVVVVYVYYVVVYYYVVVVYYVYVVVVYVVVVVYYVYVVVVYVVVVVYYYYYVYYYYYYY

a.

b.

Odpowiedz 2Ba (jaki jest zakres forsingu)
Inv+ (moze byc¢ blefowe)
Odpowiedz 3%/¢ (co znaczy)

3% = p/c

3¢ = inwit do 4v/s

Sekwencja 2¥/4-34/¥ (co znaczy)
2v/4 - 3v/& = przedtuzenie bloku
2v/a-3a/v = GF, (5)6+4/v
Sekwencja 2v/4-44/4 (co znaczy)
Splinter, 4+v/a

Sekwencja 2v/4-44/%¥ (co znaczy)
Do gry!

Sekwencja 2v/4-54&/4 (co znaczy)
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J.

Do gry!

Sekwencja 2¥-24(co znaczy)

Do gry — 6+4, NF.

Sekwencja 2¥-2Ba-34-3¢/¥/4/4% (co znaczy)
3¢ = silne uzg. & (drugi mtodszy)

3v =inwitdo v

34 = silne uzg. ¥ (drugi starszy)

4% = inwit do %

Sekwencja 2¥-2Ba-3¥-34/4&/¢ (co znaczy)
3v = obiecuje skiad 6%, 4%/¢

PAzniej licytujemy splintery: 34/4%/¢ = splintery
Sekwencja 24-2Ba-3¥/a (co znaczy)

34 = obiecuje skiad 64, 4&/¢ => pbdzniej rowiez splintery

0040040444440 44044044040444404040404044404044404040404404040404440440044040444044444

11.Licytacja po otwarciu 2Ba (20-21, moze by 5v/4)
VYVVVVVYVYVVVVYVYVVVVYYYVYYYYYYVYVVVVYYYVYYYYYYYYVYYYYYYYYYYYYY

a.

Sekwencja 2Ba-3%/4/¥/4/Ba (co znaczy)

34 = puppet stayman (3¢ = mam co najmniej jedng 4M => po6zniej pokazujemy
odwrotnie; 3v/4 = 5¥/a; 3nt = brak 4/5M)

3e=trs.nav

3v =1trs. na 4

3 = kolory mtodsze 5-4, nie musi byc¢ krétkos¢!

3nt = do gry

VVVVVVVVVVVVVVVVVVIVVIVVVIVVIVIVIVIVVIVIVVIVVIVIVIVIVVIVIVVIVVIVVIVIVIVIIYY

12.Licytacja po otwarciu na lll i IV reku
VYVVVVVVVVYYVVVYVYVVVVYYVVVVVVYYVVVVYYVYVVVVYVVVVVVYYYVVYYYYYYY

a.

Otwarcia 3%/4/¥/4/Ba (co znaczy)

3%/¢/v/a = bloki

3nt = do gry

Nie ma takiej licytacji na IV reku!

Czy gramy pelna preferencja czy polpreferencja?

Gramy petng preferencjg po otwarciu

Sekwencja PAS-1v/4-2& (czy obiecuje 3+¥/4)

Tak, gramy drury w tej pozycji

Sekwencja PAS-1v/4-2¢ (czy wyklucza 3+%v/4)

Tak

Sekwencja PAS-1v/4-3&/¢ (co znaczy)

Inwit, 6+, dobry kolor (2F z 3)

Sekwencja PAS-14-2&-29 (jaka sila)

Normalne otwarcie, lepsza reka (w strefie koncdwki stosujemy zasade kamuflazu — jak
mamy na koncowke bez aspiracji szlemikowych, to jg licytujemy), moze by¢ chec
zagrania w kiery, jak sg roztozone 4-4, gdyz w kolor roztozony 4-4 gra sie lepiej niz
roztozony 5-3!

Sekwencja PAS-1v/4-4&/4 (co znaczy)

Splinter

Sekwencja PAS-1v/a-2&-29/4-3%&/¢ (cOo znaczy)

Jakis inwit przez kolor (mimo, Ze otwierajgcy pokazat dot otwarcia!), wiec musi by¢ to
solidne — czasami mogt by¢ blef, wiec musi to by¢ fajny kolor zeby drugi mégt
spasowac jak zablefowat

Sekwencja PAS-1v/4-2&-2Ba-3&/¢ (co znaczy)

Naturalne, fit /4 pokazaliSmy przez 2. Licytujemy dalej, gdyz 2nt partnera oznacza
powazng reke (albo szuka koncowki w 3nt?)
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