OPIS SYSTEMU - Just Bridge AGH (streta)

Grajmy prosto, bez sztuczek, zeby partner nas zrozumiat. W III lidze zarobimy duzo impdéw unikajgc
btedéw wiasnych - naprawde prostych btedéw :)! Gramy systemem bezacolowym (Acol tylko na
4-tej rece)!!!

Licytacja dwustronna, obronna oraz wist i zrzutki — taki spis wazniejszych informacji!

1.

L ol o

9.

10.

11

12

13.

Uzgodnienie koloru starszego w licytacji dwustronnej, po ktr przeciwnika:

1v - (ktr) — 1nt = normalne podniesienie, fit ¥ (odp. 2% bylaby stabsza: 4-6PC, fit ¥)

1v - (ktr) — 2nt = inwit, fit v

1v - (ktr) — 3nt = GF, fit ¥ (odp. 3¥ bytaby blokujaca: 4+, niezréwnowazony — moze by¢
czasem 4432 ale nigdy 4333!)

Po wejsciu partnera do licytacji nasza odpowiedZ powinna by¢ troszke silniejsza 8-
9PC (nie jakies sztywne 7PC!), np.

(1#) — 1% - (pas) — 1nt = ok. 8-9PC, bez fitu ¥

Pamietajmy, ze partner moze mie¢ wejscie do licytacji z mniejsza sitg!

Po rktr partnera w licytacji dwustronnej jestesmy sforsowani do odzywki 2nt!
Po drury — zejscie na kolor = najstabsze!

Jak skontruja pytanie o asy/wejda kolorem:

rktr/ktr = zagrajmy cwaniaczki!

pas = pierwsza odzywka (1/4 — Rudy 102)

Po otwarciu kolorem starszym i wejsciu przeciwnika:

Mamy dwie odzywki: kolor przeciwnika i 2nt (wyjatek po wejsciu do licytacji 24 - odwrotnie)
nizsza odzywka = GF z fitem

wyzsza odzywka = Inv. z fitem

Gramy Lebensohlem!

Po otwarciu blokujacym i wejsciu przeciwnika do licytacji, w wiekszosci
przypadkoéw ktr jest karna lub p/c.

Nie gramy powtornym transferem, ani transferami (wyjatek: int —ktr- 2) w

dwustronnej.
Forsujacy pas tylko wtedy jak wida¢, Zze mamy przewage sily, tzn: byla odpowiedz

forujaca etc.
. Cue-bid Michaels mini-maxi:

6-10PC lub 16+PC, 5+0OM, 5+m
. Ustalenia po wejsciu do licytacji, gdzie przeciwnik otworzyt 2¢ (MULTI) ?

(2¢) — 2M — (pas) - ?

Odzywka forsujacg z fitem w kolorze partnera jest teraz OM! Z reka, gdzie mamy GF i nie
mamy fitu musimy sobie jako$ radzi¢ (nikt nie moéwit, ze bedzie fatwo). Odzywka 2nt bedzie
teraz w sile 10-11PC (trzymamy bilans!) bez fitu.

(2¢) — 34 — (pas) - ?

Odzywka 3 petni teraz odzywke kooperacyjng — nie musi by¢ odzywka naturalng, moze by¢
to odzywka z fitem trefl. Oczywiscie 3¢ forsuje — analogicznie jak po bloku, gdzie partner
zablokowat 3#, mamy tam takie samo znaczenie odzywki 3¢ = semi-naturalne.

(2¢) — ktr — (pas) - ?

Co zrobi¢ z rekq forsujaca z kolorami starszymi? Mowimy 34! Jezeli mielibySmy naturalne kara,
to spasowalibysmy teraz ©. Analogiczna sytuacja moze by¢ w sekwencji gdy partner
skontrowat otwarcie 1# - tam mamy wtedy do wyboru kooperacyjng odzywke 2.

Jak gramy po otwarciu przeciwnika 2nt (MtODE) ?

ktr = wywotawcza, réwne stare

3& = wywolawcze, ¥ diuzsze od 4

3¢ = wywotawcze, # diuzsze od ¥

3v/a = naturalne

14. Po skontrowaniu wywiadu bezatutowego ?

o rekontra = dokfadnie as
o pas = brak zatrzymania (teraz rktr z pozycji pytajgcego o zatrzymanie jest pytaniem o
potzatrzymanie czyli: Dx / Wxx)
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o odejscie w kolor = singleton w kolorze wywiadu bezatutowego
o nt = zatrzymanie
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Licytacja Dwustronna:
VVVVYVVVVVYVVVVVVVVVVVYVVYVVVYYVVYVVVYVVVYVVVYVYVYVYVYVVVYYYYYY
1. Ustalenia po kontrze wywotawczej przeciwnika na otwarcie kolorowe
VVVVYVYVVVVVVVVVVVVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVYVYVYVYVYVYVVVYYYYYY
a. Coznaczy rekontra?

- 10+PC, nie wiadomo co powiedzie¢
- 10+PC, tapiemy gosci!

* GF z fitem, po otwarciu starszym sprzedajemy poprzez nt na odpowiednim poziomie
(1nt = normalne podniesienie, 2nt = inwit, 3nt = GF)

b. Czy gramy naturalnie czy i w jakich sekwencjach gramy transferami?
Gramy naturalnie (wyjatek: 1nt-ktr-? => teraz jak po normalnym otwarciu 1nt; po
otw. 2¢ i ktr przeciwnika — 34/4#/¢ bez zmian, po wejsciu kolorem tez!)

c. Do jakiej wysokosSci po rekontrze licytacja jest sforsowana po otwarciu
1&/e7?

Do wysokosci 2nt

d. Do jakiej wysokos$ci po rekontrze licytacja jest sforsowana po otwarciu

1v/a?
Do wysokosci 2nt

e. Czvido jakiej wysokosci gramy Kontra NEGATYWNA?
Do wysokosci 34

f. Czy gramy Kontra FIT, czy musimy mieé¢ nadwyzke?

Tak, nie potrzeba nadwyzki (cho¢ w sekwencji: 14 - pas - 1v - 24 teraz ktr musi by¢ z
nadwyzkami, bo bedziemy na wysokosci 2nt/3)

g. Czy gramy Kontra INWIT?

Tak, np. 14 - 2% - 24 - 3v => teraz 34 (od 14), to przepych, a ktr to inwit
h. Czy gsramy ANTYKONTRA?
Nie (antykontra — kontra dana na wywiad bezatutowy, oznaczajgca aby nie wistowac
w ten kolor, ktéry my/partner licytowat)
i. Corobimy gdy skontruja pvtanie o asy 4Ba?
- rktr => zagrajmy leszcze!
- pas => 1 lub 4 (Rudy 102, ale pas jest pierwszg odzywka!)
-next =>0lub 3

J. Co robimy gdy wejda do licytacji kolorem po pytaniu o asy 4Ba?
Jak wyzej, tylko teraz zamiast rktr mamy ktr ©, a pas jest dalej pierwszg odzywka
k. Sekwencje 1&-X-PAS (co znaczy)
Negat, 0-6(7)PC
I. Sekwencje 1&-X-14 (co znaczy)
Naturalne kara, 7+PC (tutaj jest tez reka z inwitem z karami); reka 16+PC bez
starszych czwoérek sprzedajemy przez rktr
m. Sekwencje 1&-X-24&/¢ (co znaczy)
Naturalne (w 2# jest tez inwit na & - zycie..), ale 2¢ jest stabsze niz 14 - bardziej
blokujace, NF
n. Sekwencje 14-X-2&/4 (co znaczy)
Naturalne, NF (2 to jakie$ normalne podniesienie — NIE! 10+PC z 4++)
0. Sekwencje 1¢-1%-X (co znaczy)
Bez 44, sugeruje kolory mtodsze
p. Sekwencije 1¢-1¥-14 (co znaczy)




Y.

Z

4+, 74+PC

Sekwencije 1¢/%/4-X-24/%/4 (co znaczy)
Po 1v/a - podniesienie z fitem, 4-6PC (normalne podniesienie w 1nt), po 1¢ - 2¢
normalne podniesienie, 4+

Sekwencje 14/¢-X-29/4 (Co znaczy)
Stabe, 6+v/a, NF

Sekwencije 1% -14-29/a (co znaczy)
Stabe, 6+v/a, NF

Sekwencije 1&/¢-X-38/4 (co znaczy)
GF, (5)6+%/¢

Sekwencije 14/¢-X-3¥/4 (Co znaczy)

GF, (5)6+v/a

Sekwencje 1v/4-X-1Ba (co znaczy)
Normalne podniesienie, 7-9PC z fitem ¥/4 (reka do nt jest w rktr lub po prostu pas)
Sekwencije 1v/4-X-2Ba (co znaczy)

Inv. z v/a, 4+v/a reka uktadowa
Sekwencje 1%/4-X-2&/4 (CO znaczy)

NF, 5+&/¢

Sekwencje 1%/4-X-3%&/¢ (Co znaczy)

GF, (5)6+%/¢

Sekwencije 1¥-X-34 (co znaczy)

GF, (5)6+4

aa. Sekwencje 1v/a-X-4&/¢ (CO znaczy)

44 = splinter po 1¥/4. 44 = bilansowe podniesienie po 1¥ (po 14 => 4¥).

VYVYVVVVYYYYVVVYYYVVVYYYYYVVYVYYVVVVYYYYYVVYYYYVVVYYYYVVYYYYYYY
2. Ustalenia po naturalnym wejsciu kolorowym bez przeskoku na otwarcie

kolorowe
VVVVVVVVYYVVVVVVYVVVVYYYVVVYYYVVVYYYVVVYYYYYVVVYYYVVVYYYYVVYYYY

a.

b.

Jaki jest zakres forsingu odzywek na poziomie 1?

F1 (1nt = NF; wyjatek 1nt po 1¥/4 => normalne podniesienie z fitem!)
Jaki jest zakres forsingu odzywek na poziomie 2 bez przeskoku?
NF (2nt inv; wyjatek 2nt po 1v/4 => inwit z fitem)

Sekwencja 1%-1¢-2%/a (co znaczy)

Stabe, 6+v/s, NF

Sekwencja 1&/¢-1v/4-2%/4 (co znaczy)

GF, pytanie o zatrzymanie

Sekwencja 1&/4-1v/4-3%&/¢ (CO znaczy)

3¢ = blok, 4++, niezréwnowazona reka (GF siedzi raczej w kolorze przeciwnika niz w
ktr); 3% = (5)6+%, GF

Sekwencja 1¥-14-2& (co znaczy)

NF, 5+

Sekwencja 1v-14-24 (co znaczy)

GF z fitem (nizsze GF, wyzsze inwit w dwustronnej, choc jest wyjatek jak wejdg 24!)
Sekwencja 1¥-14-2Ba (co znaczy)

Inwit z fitem (naturalny inwit = dajemy najpierw ktr)

Sekwencja 1¥-2%-2Ba (o znaczy)

GF z fitem

Sekwencja 1¥-2%-34 (co znaczy)

Inwit z fitem

Sekwencja 1¥-14-34 (co znaczy)

Splinter z fitem

Sekwencja 1v-14-4&/¢ (co znaczy)

Splintery z fitem




VVVVVVVVVYYYVYVYVYVVYVVYVVVYVVYVVVVVVVVVYYVVVYVYVVVYVYYYVYYYYYY
3. Ustalenia po naturalnym wejsciu 1Ba na ofwarcie kolorowe na

poziomie 1.
A AAAAAAALAAAALALL40000000000000000000000000000000000000000004000004
a. Sekwencja 1&-1Ba-2&/¢/¥/4 (co znaczy)
Naturalne, NF (1X — 1nt — ktr = 9+PC, tapiemy gosci, czesto bedzie z fitem zeby na
wszelki wypadek mozna byto bezpiecznie odej$¢ z kontry)
b. Sekwencja 1¢-1Ba-2&/¢/¥/4 (co znaczy)
Naturalne, NF
A AAAAAAAAAALL040000000000000000000000000000000000000000004000004

4. Ustalenia po naturalnym wejsciu kolorowym z przeskokiem na otwarcie

kolorowe
VVVVVVVVVVVVVVVVYVYYYYYVYYYYYYYYYYYYYYYYYYYVVVVVVVVVVVVYVYYYYYY

a. Sekwencja 1&/¢-2%/4-2Ba (co znaczy)
Zatrzymanie w ¥/, inv.

b. Sekwencja 1¥-24-2Ba (co znaczy)
Inv. z fitem (pamietamy, ze po wejsciu 24 jest wyjatek!)

c. Sekwencja 1&/¢-2%/4-3&/¢ (co znaczy i czy forsuje)
Odzywka 3# w obu przypadkach jest forsujgca, natomiaste odzywka 3¢ po otwarciu
1, to zwykite podniesienie (niekoniecznie musi by¢ bilans na 3¢ - odzywka moze by¢
wymuszona blokujgcym wejsciem przeciwnika)

d. Sekwencja 1&/¢-3%/¢-3%/4 (co znaczy i czy forsuje)
GF, (5)6+v/a

e. Sekwencja 1¢-3&-49/4 (co znaczy i jaka sila)
Do gry, sita nieokreslona (bez zadnych aspiracji — mogt zalicytowac przeciez 3v/4), nie
tworzy pozycji PF

f. Sekwencja 1¢-3%-X-Pas-3¥/4 (czy forsuje)
NF

g. Sekwencja 1e-3¥-X-Pas-34 (czy forsuje)
NF

h. Sekwencja 1¥-3#/¢-44 (co znaczy i jaka sila)
Do gry, sita nieokreslona (bez zadnych aspiracji — magt zalicytowac przeciez 34), nie
tworzy pozycji PF

i. Sekwencja 1¥-3¢-44/¢ (co znaczy i jaka sila)
44 = nat, GF
4¢ = silne uzgodnienie ¥, powinien by¢ cue-bid ¢

J.  Sekwencja 14-3&/¢-4% (co znaczy i jaka sila)
Do gry, sita nieokreslona (bez zadnych aspiracji — magt zalicytowac przeciez 3v), nie
tworzy pozycji PF

0 AAAAAAAL0040400400000000000000000000000000000000000000000004000004

5. Ustalenia po otwarciu 1Ba i interwencji kontrg konwencyjng?
A AAAAAAALAAAALLLAAA00000000000000000000000000000000000004000000404
a. Sekwencja 1Ba-X-2# (co znaczy)
Stayman — moze by¢ stayman ratunkowy
b. Sekwencja 1Ba-X-2¢/%/4 (co znaczy)
Jak po normalnym otwarciu 1nt=14-16PC: transfery i inv. do nt lub trs. #
c. Sekwencja 1Ba-Pas-Pas-X-XX (co znaczy)
Spier**...yyy ucieckamy ©, réwny sktad (bez koloru 5+)
d. Sekwencja 1Ba-Pas-Pas-X-Pas-Pas-XX (co znaczy)
SOS, bez koloru 5+
A AAAAAAALAAAALLLAAA00000000000000000000000000000000000004000000404

6. Ustalenia po otwarciu 1Ba i inferwenciji 2# (kolory starsze)?
VYVYVYVVYYYVVVYYYYVVVYYYYYYVYVYYVVVYYYYYYVVYYYYVVVYYYYYVYYYYYYY
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a. Sekwencja 1Ba-2#-X (co znaczy)
Kontrujemy jeden starszy
b. Sekwencja 1Ba-2%-2¢4 (co znaczy)
Nat, NF
c. Sekwencja 1Ba-2%-2%/4 (co znaczy)
Nat, NF (3v/4 = krdtkosc¢ licytowana, mtode)
A AAAAAAALAAAALLLAAALLLL00000000000000000000000000000000040040000404
7. Ustalenia po otwarciu 1Ba i interwenciji 2¢ (kolor starszy)2
A AAAAAALAAA44040000000000000000000000000000000000000000004000004
a. Sekwencja 1Ba-2¢-X (co znaczy)
Negatywna z kierami (gdy 2¢ jako multi)
b. Sekwencja 1Ba-2¢-2%/4 (co znaczy)
Nat, NF
c. Sekwencja 1Ba-2¢-2Ba (co znaczy)
Lebensohl, krdtkie przypomnienie (dla tego konkretnego przypadku!):
- staba reka na kolorze r6znym od koloru przeciwnika
- GF, starsza czworka, z/bez trzymania w kolorze przeciwnika

Otwierajacy licytuje teraz 3# (automat), a my:
- pasujemy, lub licytujemy 3¢ jako sign-off
- licytujemy 3v/a jako 4%/« i GF bez trzymania
- licytujemy 3nt jako 4M I trzymanie w OM (ale tutaj nie jest znany kolor
przeciwnika, wiec nie mamy takiej odzywki — wiec wobec tego dajemy z taka reka
ktr w tym konkretnym przypadku)
A AAAAAAAALALA0000000000000000000000000000000000000000000000000404
8. Ustalenia po otwarciu 1Baiinterwencji 2v/42
A AAAAAAAALALAL000000000000000000000000000000000000000000000000404
a. Sekwencja 1Ba-2¥/4-X (co znaczy)
Negatywna
b. Sekwencja 1Ba-2¥/4-2Ba (co znaczy)
Lebensohl, tutaj natomiast w odniesieniu do wyjasnienia tej konwencji wyzej, w
sekwencji:

1nt — (2v/4) — 2nt* - pas
3a** - pas — 3ntk**
***GF, 44/, trzymanie v/4

Trzeba dodac, ze po wejsciu 2¥ w odzywce 2nt siedzi tylko SO na #/+ gdyz z reka
nieforsujaca z pikami weszlibySmy 2. Natomiast po wejsciu 24 w odzywce 24 siedzi
SO na &/¢/v.

c. Sekwencja 1Ba-2v/4-3%/4 (co znaczy i jaki jest zakres forsingu)
GF, (5)6+%/¢

d. Sekwencja 1Ba-2¥-2Ba-Pas-3#-Pas-34 (co znaczy i jaki jest zakres
forsingu)
GF, 44, brak trzymania ¥ (z trzymaniem kier powiedzielibysSmy teraz 3nt)

A AAAAAAALAAAALLLAAA00000000000000000000000000000000000004000000404

9. Ustalenia po otwarciu 1Baiinterwencji 3%/+/v/42
VYVYVVVYYVVVVVVYVVVVYVYVYVVVYYYYYYYYYYYYYYYVYVVVVVVVVYYYYYYYYYY

a. Sekwencja 1Ba-3%/e/¥/4-X (co znaczy)
Negatywna, dla ciekawych mozna dodac, ze pozycja:
1nt — (34) — ktr
jest trudna do ukarnienie, gdyz ten co dat kontre moze by¢ niezle napakowany — ale
to nie oznacza, ze wchodzimy z niczym! Bo przeciez otwierajgcy moze mie¢ opozycje
w naszym kolorze.




VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVVVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVIVIIVIYYY

10.Ustalenia po naszych wyzszych otwarciach iinterwencjie
VVVVVVYVVVYVVVVVYVVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVYVYVYVYVYVYYVVYYYYYY

a.

j.

Sekwencja 2&-X-24 (co znaczy)

2¢ = do koloru, bez zmian

rktr = tapiemy przeciwnikéw, zapewne opozycja w mtodych (bo partner ma stare)
Sekwencja 2&-2¢/%/4-X (co znaczy)

Po wejsciu przeciwnika 2¢ - ktr = chciatem to zalicytowac
Po wejsciu 2v/4 - ktr = wistowa, mam co najmniej 1F/3
Sekwencja 24-X-Pas (co znaczy)

Do gry, wskazujemy ¢

Sekwencja 24-X-XX (co znaczy)

Rktr = tapiemy gosci

Sekwencja 2¢-X-2%/4 (co znaczy)

Jak po otwarciu 2e:

- 2v = do koloru

- 24 = inwitdo v

Sekwencja 2¢-2%/4-X (co znaczy)

Pasuj (jak masz kolor przeciwnika) lub popraw na swoj kolor
Sekwencja 2¥-24-X (co znaczy)

Karna

Sekwencja 2¥-34-X (co znaczy)

Karna

Sekwencja 2¥-3¢-X (co znaczy)

Wyijatek!!!

Jak po otwarciu = inwit do 4v

Sekwencja 3&-3¢-X (co znaczy)

Karna

VVVVVVVVVVVVVVVVVVIVVVVIVIVVIVVIVIVIVIVIVVIVVIVIVVIVIVIVIVIVIVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIIYY

11.Ustalenia po interwencji na naszg odpowiedz?
VYVYVVVVYYYVVVYYYYVYVYYYYVYYVYYYVVYVYYYYVVVYYYYVVVYYYYYVYYYYYYY

a.

g.
h.

Sekwencja 14/¢-Pas-1%/4-X-XX (co znaczy)

W pierwszym czytaniu:

rktr = fit, nie muszg by¢ nadwyzki

W drugim czytaniu:

jakas silna karta moze byc¢

Sekwencja 1Ba-Pas-2&-X-XX (co znaczy)

rktr = chce grac¢ 2#XX, tez mam # w tym rozdaniu!

Sekwencja 1Ba-Pas-2&-24-Pas (co znaczy)

pas = brak starszej czworki

Sekwencja 1Ba-Pas-2&-2¢4-X (co znaczy)

ktr = chce grac¢ 24X, tez mam ¢ w tym rozdaniu!

Sekwencja 1Ba-Pas-2%&-2¢4-2%/4 (co znaczy)

2v/4 = zgtaszam 4v/«

Sekwencja 1Ba-Pas-24/¥-X-Pas (czy wyklucz fit, co méwi o ¢/¥)
pas = dubel (pozniej rktr od partnera oznacza lepszg karte; zalicytowanie koloru
transferowanego to dot; nie gramy powtdrnym transferem!)

Sekwencja 1Ba-Pas-24/¥-X-XX (czy wyklucz fit, co mowi o ¢/¥)
rktr = tapiemy ich

Sekwencja 1Ba-Pas-2¢/v-X-2%/4 (czy obiecuje fit)

Tak, przyjecie transferu = fit

VYVYVVVVYYYYVVVYVYVVVVYYYVVYVVYYVVVVYYVYVVVVYVYVVVYYYYVVYYYYYYY
12.Ustalenia po interwencji na nasze otwarcie na frzecim reku?
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VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVVVIVIVIVVIVIVVIVIVIVIVVVIVIVIVIVIIVIYYY

a.

Sekwencja Pas- Pas-1%/4-X-XX (co znaczy)

10+PC, bez fitu (reke z fitem sprzedajemy przez nt na odpowiednim poziomie, ale
uwazac, zeby nie licytowac za wysoko, bo partner jest na 3-cim reku!)
Sekwencja Pas- Pas-1v/4-X-2& (co znaczy)

Naturalne

Sekwencja Pas- Pas-1v/4-X-24 (co znaczy)

Naturalne

Sekwencja Pas- Pas-1¥/4-X-3&/4 (co znaczy)

Kolor + fit =porzadny kolor, zeby byta mozliwos¢ spasowania, jak otwarcie 3-cio
reczne bylo blefowe ©

VVVVVVVVVVVVVVVIVVIVVIVIVVIVVIVVIVIVVIVIVVIVIVVIVIVIVIVVIVIVIVIVIVIVVIYYY

13. Ustalenia po interwencji CUE BIDEM MICHAELSA?
VYVYVVYVYVVYVVVYVVVVVVYVVYVYYYYYYVYVYVVVVVVVVYVVVVVVVVYYYYYYYYY

a.

Sekwencja 1¥-2¥-Pas (co znaczy)

W powyzszej sekwencji gramy cue-bidem Michaelsa, czyli obiecujemy:
- 5+4 0raz 5+&/¢

- site mini-maxi: 6-10PC lub 16+PC

pas = moze by¢ reka z opozycjg w kolorze przeciwnika lub w jakimé mtodszym, gdzie
pozniej damy ktr

Sekwencja 1¥-2%-X (co znaczy)

Powiedziatbym to samo

Sekwencja 1¥-2¥-24 (co znaczy)

GF z fitem (nizsze GF, wyzsze inv. jak jest miejsce zeby sie zatrzymac w czesciowce
po inwicie — wyjatek jak wejdg 2#; po tej odzywce mamy PF)

Sekwencja 1¥-2¥-2Ba (co znaczy)

Inv. z fitem (wyzsze inwit — w tym przypadku)

Sekwencja 1¥-2¥-3%&/4 (co znaczy)

Naturalne, GF (uwaga: czesto zalicytujemy tak tez z fitem w kolorze partnera, jak
widzimy z naszej kart, ze mogg mie¢ kolor uzgodniony i nas przelicytowac —
utatwiajmy zycie partnerowi ©)

Sekwencja 1¥-2¥-3¥ (co znaczy)

Normalne podniesienie z fitem

Sekwencija 1¥-2%-34 (co znaczy)

Splinter (na splintera fit co najmniej 4-kartowy)

Sekwencija 1¥-2¥-4%/4 (co znaczy)

Splinter (na splintera fit co najmniej 4-kartowy)

Sekwencja 1¥-2¥-4% (co znaczy)

Do gry, uktadowe, stabe (nie ma po tym PF!)

VVVVVVVVVIVIVVVIVIVIVIVIVIVVVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVVIVIVIVIVYIIVIYYY

14.Pozycje FORSUJACEGO PASA
VYVVVVVVYYYVVVYYVYVVVYYYYYVVYVYYVVVYYYYYYVVYYYYYVYYYYYVVYYYYYYY

a.

b.

Czy bezposrednia licytacja jest slabsza?

Tak (np. 1v - 4v => 4v, to staba odzywka, nie ma po tym PF)

Czy bezposredni skok w koncowke tworzy sytuacje pasa forsujacego?
Nie (patrz wyzej)

Czy po sekwencji inwitujacej i skoku na poziom 5 pasy sa forsujace?
Nie

Czy po otwarciu i skoku na poziom 5 pasy sa forsujace?

Nie (no chyba, ze blackwood wytgczeniowy — ale my chyba nim nie gramy)
Czy pas jest forsujacy po sekwencji two over one?

Tak, licytacja wtedy jest stabsza (np. po wejsciu przeciwnika)

Sekwencja 1&- X-XX-1%/4-Pas (czy pas jest forsujacy)




Tak (po rktr jestesSmy sforsowani do 2nt)
g. Sekwencja 1&- X-XX-24&/¢-Pas (czy pas jest forsujacy)
Tak (po rktr jesteSmy sforsowani do 2nt)
h. Sekwencja 1&- X-XX-2%¥/4-Pas (czy pas jest forsujacy)
Tak (po rktr jesteSmy sforsowani do 2nt)
I. Sekwencja 1&- X-XX-3&/4-Pas (czy pas jest forsujacy)
Nie (po rktr jesteSmy sforsowani do 2nt)
J.  Sekwencja 1&- X-XX-3¥/4-Pas (czy pas jest forsujacy)
Nie (po rktr jesteSmy sforsowani do 2nt)
k. Sekwencja 1Ba- X-XX-3&/4/%/4-Pas (czy pas jest forsujacy)
Nasza rktr (na ktr = 5-4) jest karna
Nie (po rktr jesteSmy sforsowani do 2nt)
I.  Sekwencja 1¥-X-4¥-44-Pas (czy pas jest forsujacy)
Nie (licytacja uktadowa, nie byto zgtoszenia odzywki forsujgcej, ktdra wskazywataby
na przewage sity u nas)
m. Sekwencja 1¥-co$-4¥-44-Pas (czy pas jest forsujacy)
Nie (licytacja uktadowa, nie byto zgtoszenia odzywki forsujacej, ktora wskazywataby
na przewage sity u nas)

Licytacja Obronna:
VYVVVVVVVYVVVVYVYVYYVVVYVYYVVVYVVYVVVYVVYVVVYVVYVVVYVYYVVYYYYYY
1. Ustalenia po naszym wejsciu kolorem na poziomie 1 po polskim
otwarciu 1.
VVVVYVVVVVYVVVVVYYVVVVVYVVVVVVYVVVVVYVVVVVYVVVVYYYVVVVYYYVVYYYY
n. Sekwencja 1%-1¥-Pas-14 (jaki jest zakres forsingu)
F1
0. Sekwencja 1%-1v/4-Pas-2& (co znaczy)
Drury (powinno by¢ zawsze z fitem, nawet przed pasem!)
p. Sekwencja 1&-1v/4-Pas-2¢ (jaka sila)
NF (reka w zakresie inwitu tez jest tutaj)
g. Sekwencja 1%-1¥-Pas-24 (co znaczy)
Blok
r. Sekwencja 1&-1v/4-Pas-3&/4 (co znaczy)
Kolor + fit
s. Sekwencja 1#-1v/4-X-3&/4 (co znaczy)
Kolor + fit
t. Sekwencja 1#-1¥/4-Pas-44/4 (co znaczy)
Splinter
u. Sekwencja 1&-1%/a-X-4&/¢ (CO znaczy)
Splinter
VYVVVYVVVYVVYVYVYVYYVVVYVYYVVVYVYYVVVYVYYVVYYVVYVYVYVYYVVYYYYYY
2. Ustalenia po naszym wejsciu kontrg po polskim otwarciu 1.
VYVVVYVVVYVVYVYVYVYYVVVYVYYVVVYVYYVVVYVYYVVYYVVYVYVYVYYVVYYYYYY
a. Sekwencja 1&-X-Pas-1¢ (co znaczy)
Negat
b. Sekwencja 1%-X-Pas-1¢-Pas-24 (co znaczy)
Acol/GF z +
VYVVVYVVVYVVYVYVVVYYVVVYVYYVVVYVYYVVVYVYYVVVYVVYVYVYVYYVVYYYYYY

3. Ustalenia po naszym wejsciu kolorem po otwarciu 14/v/a.
VVVVVVVVVVVVVVVVYVVYYYYYYYVYVYYVYYYYYYVVVVVVVVVYVVYYYYYYYYYYVYY
a. Sekwencja 1¢-1v-Pas-1a (jaki jest zakres forsinqu)
F1
b. Sekwencja 1¢-1¥/a-Pas-2& (co znaczy)
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g.

Drury

. Sekwencija 1¢-1v/4-X-44 (co znaczy)

Splinter

. Sekwencja 1¢-1v/a-Pas-24 (jaki jest zakres forsingu)

Kolor wroga = GF

Sekwencja 1¢-1v-Pas-24 (co znaczy)
Blok

Sekwencja 1¢-1v/4-Pas-3&/¢ (co znaczy)
Kolor + fit

3¢ = splinter

Sekwencja 1¢-1v/a-X-3& (co znaczy)
Kolor + fit

VVVVVVVVVVVIVVVIVIVVIVIVIVIVIVVIVIVIVIVIVIVVIVIVIVVIVIVIVIVVIVIVIVIVVIIVIYYY

4. Sekwencja 14-1v/a4-Pas-4& (otwarciu 1&/¢/v/4.
VYVVVVVVVVVVVVVVYYYVVYVYVVVVVVYVVVVVYYVVVVVVYVYVVVVYYVVVVYYYYYY

a.

b.
C.

d.

Sekwencja 1¥-1Ba-Pas-2#/4 (co znaczy)
2#& = stayman

2¢ = inv. + z 40M (transfer na kolor wroga)
Sekwencja 1¥-1Ba-X-Pas (co znaczy)
Moze schemat Kokisha po ktr karnej?
Sekwencja 1¥-1Ba-X-XX (co znaczy)
Moze schemat Kokisha po ktr karnej?
Sekwencja 1¥-1Ba-X-24 (co znaczy)
Moze schemat Kokisha po ktr karnej?

VYVYVVVVYVYVVVVYVYVVVYYYYVVVYVYYVVVYYYYYYVVYYYYYVYYYYYYVYYYYYYY
5. Ustalenia po naszym wejsciu 1Ba po otwarciu 14/+4/v/4 i odpowiedz

przeciwnika.
VVVVYVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVVYVYVYVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVVVYVYVYYY

a.

Sekwencja 1#-Pas-1v/4-1Ba (co znaczy)
1nt = nt 5-4: 40M, 5+m, 8-14PC
Opisac gdzies to nt 5-4, albo chociaz odpowiedzi po nim, zeby nie byto problemoéw

. Sekwencja 1¢-Pas-1¥/4-1Ba (co zhaczy)

1nt = nt 5-4: 40M, 5+, 8-14PC

Sekwencja 1¥-Pas-14-1Ba (co znaczy)

1nt = 5-5m, sita nieokreslona, ale raczej stabsze jakies bo moglibySmy tez powiedzie¢
2nt o tym samym znaczeniu, ale z wiekszg sitg/ukfadem

ktr = 5-4 w mtodych, niekoniecznie zmuszamy partnera do licytacji mtodego, bo moze
spasowac (odzywki 1nt/2nt juz bardziej wymuszajg licytacje partnera)

. Sekwencja 1#-Pas-14-24 (co znaczy)

Naturalne, (5)6+# - odpowiedzialne wejscie do licytacji (partner po pasie, uwazac
szczegdlnie w zatozeniach niekorzystnych!)

. Sekwencja 1#-Pas-14-24 (co znaczy)

UWAGA!!!

24 = naturalne, (5)6+4

Sekwencja 1¢-Pas-14-2¢ (co znaczy)
Cue bid Michaelsa (mini-maxi):

2¢ = 59+, 58+, 6-10PC v 16+PC

. Sekwencja 14-Pas-1a-24 (co znaczy)

UWAGA!!!
24 = naturalne, (5)6+4

VVVVVVVVVVVIVVVIVIVIVIVVIVIVIVVIVIVIVVVIVIVIVVVIVIVIVIVIVIVIVIVIVVIVVIVIVIVIYYY

6. Ustalenia dotyczqgce licytacji na wznowieniu
VVVVVYVVVYYVVYVYVYVVVVVVVVVVVVYVVVVVVVYVYVVVVYVYYVVVVYVYVYYYYYY
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a. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-X (co znaczy)
ktr = wzndwka, ~8+PC, max. dubel w kolorze przeciwnika, min. 3+0OM
b. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-1Ba (co znaczy)
1nt = 11-14PC, moze by¢ bez trzymania ¥!
c. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-2Ba (co znaczy)
2nt = 15-17PC, z trzymaniem v
d. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-24 (co znaczy)
24 = naturalne, (5)6+4, ~15+PC (nie ma przeciez sensu licytacja blokujaca!)
e. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-3#&/¢ (co znaczy)
3&/¢ = naturalne, (5)6+%/¢, ~15+PC (nie ma przeciez sensu licytacja blokujagca!)
f. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-X-14-Pas-1Ba (co znaczy)
ktr(1nt) = 18-19(20)PC, z zatrzymaniem ¥
g. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-X-14-Pas-2Ba (co znaczy)
ktr(2nt) = (20)21-22PC, z zatrzymaniem ¥
h. Sekwencja 1Ba-Pas-Pas-2&/¢/¥/# (co znaczy)
ktr = wzndwka, 10+PC, sktad réwny (zeby bylg mozliwos¢ ukarnienia gosci)
2% = stare
2¢/v/& = naturalne
2nt = miode
A AAAAAAALAAAALLLALAAALAA0000000000000000000000000000000004000000404

7. Pozycje KARNEGO PASA
A AAAAAAAALALA0000000000000000000000000000000000000000000000000404
a. Sekwencja 1&-X-XX-Pas (czy jest karny)
pas = nie mamy punktéw, jesteSmy na niewymuszonej pozycji
b. Sekwencja 1e/v/4-X-XX-Pas (co znaczy)
pas = nie mamy punktéw, jesteSmy na niewymuszonej pozycji
c. Sekwencja 1e/v/4-Pas-Pas-X-XX-Pas (czy jest karny)
pas = nie mamy punktéw, jesteSmy na niewymuszonej pozyciji
A AAAAAAAALAAA000000000000000000000000000000000000000000000000404
8. Ustalenia dotyczgce znaczenia kontr w licytaciji dwustronnej i obronnej
A AAAAAAAAAAAALALLALAAAALLA00000000000000000000000000000000400000404
a. Sekwencja 1Ba/2¢4/Ba/3Ba/4¥/4-X (co znaczy)
(1nt) — ktr = 5+m, 4M, sitg nieokreslona
(2¢) — ktr = wywotawcza, z ¥ (zaktadamy jakby padio otwarcie 24)
(2nt - mtode) — ktr = wywotawcza, réwny sktad w starszych; jak mamy przewage ¥
nad pikami to wchodzimy 3# (po 2nt), a jak mamy przewage 4 nad ¥ to wchodzimy

3¢ (po 2nt)
(3nt - gambling) — ktr = wywotawcz, sita pewnie ok.18+PC lub fajny uktad jakis w ¥ i
23

(4v) — ktr = take-out (wywotawcza), ok.75% karnosci — zalezy tez na ktorej rece
padto otwarcie 4¥, bon a 34 moze by¢ duzo stabsze
(44) — ktr = wywotawcza, wynosimy tylko widzac tylko realng szanse na wygranie
koncowki
b. Sekwencja 1&/¢-X-1%/4-X (co znaczy)
Na wprost — kontrujac tez obiecujemy ten kolor, np.:
(1) — ktr — (1%) — ktr = tez mam kiery, co najmniej 4+
c. Sekwencja 1¥-X-14-X (co znaczy)
Na wprost
d. Sekwencja 1v/4-X-2&/¢-X (co znaczy)
Negatywna
e. Sekwencja 1v/4-X-2¥/4-X (co znaczy)
Wywolawcza, bez 44/v
2nt = naturalne, z trzymaniem
f. Sekwencja 2¢-2¥/4-X (co znaczy)
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y.

Z.

p/c

. Sekwencja 2¢-X (co znaczy)

Wywotawcza, z ¥ (traktujemy jakby padio otwarcie 24)

. Sekwencja 24-X-2¥-X (co znaczy)

ktr = chciatem zalicytowac 2v
Sekwencja 2¢-X-24-X (co znaczy)
ktr = wywotawcza (ktr partnera z kierami)

. Sekwencja 24-X-3%-X (co znaczy)

ktr = inv. z ¥ (chciatem to zalicytowac)

. Sekwencja 2v/4-X-3%/4-X (co znaczy)

ktr = wywofawcza (take-out), bez 40M
Sekwencja 3%-3¥/4-X (co znaczy)
ktr = karna, nie z nami te numery leszcze ©!

.Sekwencja 14-44/%-X (co znaczy)

ktr = ciezko jednoznacznie okresli¢, punktdw czasem przyjdzie np. 11PC, a innym
razem np. 18PC — generalnie ktr pokaujgca na przewage sity, trzeba sie zastanowic
jak to tadnie rozwigza¢ ©

. Sekwencja 1v-34-X (co znaczy)

ktr = j.w (nie mamy narzedzi na silne uzg. koloru starszego — jest takie ustalenie, ale
to wrzucimy dopiero w II lidze ©)

. Sekwencja 1&-Pas-14-Pas-14-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza, powalczmy partner w tym rozdanku (czesto kontra oparta o skitad,
niekoniecznie o punkty)

. Sekwencja 1%-Pas-1¥/4-2&-X (co znaczy)

ktr = kontra fit lub silna reka (wtedy co$ powiemy po odpowiedzi partnera) — warto
wspomnie¢, ze po ktr fit, zejScie odp. na stary nie oznacza zadnych nadwyzek,
generalnie reka z ktdrg nie mamy na ruszenie badz najgorsza jaka mogta przyjsc
(nawet ta z 4M — wiedzac, ze zagramy 7-atutéwke)

. Sekwencja 1#-Pas-1v/4-24-X (co znaczy)

ktr = j.w

. Sekwencja 1¢/v-Pas-2#-24-X (co znaczy)

ktr = z racji tego, ze pas jest forsujgcy (bo 2# = GF), to ktr jest karna (np. my przed,
oni po — moze postawig 500 lub wiecej etc.) — odpowiadajgcy oczywiscie wynosi jak
ma jaki$ skiad szalony etc.

. Sekwencja 1&-Pas-2&-2%/4-X (co znaczy)

ktr = j.w, karna
Sekwencja 1v-2&-29-3&-X (Co znaczy)

ktr = inv do 4v (3¢ tez bytoby inwitem)

. Sekwencja 1v-2¢-2%-3¢-X (co znaczy)

ktr = inv do 4v (3% = przepych)
Sekwencja 1¥-2&-29-3&-Pas-Pas-X (co znaczy)

ktr = karna, okresliliSmy sie z sitg, zawsze mozemy jeszcze powiedzie¢ 3v

. Sekwencja 1v-2¢-2¥-34-Pas-Pas-X (co zhaczy)

ktr = j.w

. Sekwencja 1¥-Pas-Pas-X-2%-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza
Sekwencja 1¥-Pas-Pas-24-2%-X (co znaczy)

ktr = negatywna
Sekwencja 1¥-Pas-1Ba-Pas-2¥-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza, na pewno z 4

aa. Sekwencja 1v-Pas-Pas-X-3%-X (co znaczy)

ktr = karna

bb. Sekwencja 1¥-1Ba-2%-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza
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cc.Sekwencja 1Ba-2¥-Pas-Pas-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza

dd. Sekwencja 1Ba-Pas-Pas-2%-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza

ee.Sekwencja 1Ba-Pas-2¢-Pas-2%-X (co znaczy)

ktr = wywotawcza

Wist 1 Zrzutki:
A AAAAAAAAAAALLLAALAAALALALLAALL000040000400000004000000000004004004

Ustalenia Ogdlne
VYVYVVVYVVVVVVYYVYVVYVYVYVVVYYYYYYYYYYYYVVYVVYVVYVYVVYYYYYYYYYY

1.

a.

b.

Czy wistujemy preferencyjnie (do A marka a do K ilo§ciowka itp.)?
Tak
Jakich uzywamy generalnie zrzutek do pierwszego wistu na gre w
kolor?
Marka/demarka lub ilosciowka
Jakich uzywamy generalnie zrzutek do pierwszego wistu na gre w bez
atu?
Marka/demarka lub ilosciowka
Czy nie do koloru zrzucamy lavinthala czy jakosciowke na gre w
kolor?
Lavinthal (kolor)/ zrzutka krakowska (nt)
Czy w dalszej fazie wistujemy tak jak na pierwszym wiscie?
Tak (niektorzy jak chcg to mogg jakosciowo-odwrotnie = ustali¢ z partnerem!)
Czy na Ba wistujemy ..silna dycha”?
Nie
Czy mamy specjalne wisty w kolor partnera?
Tak — F10x => x
Czy i z ktorej reki uzywamy ,,potwierdzenia wistu”?
Tak, z obu rak
Czy wychodzimy jakos$ specjalnie z figur na gry premiowe?
Tak — na 6nt z AK proponuje wyjs¢ A ©, zeby partner zawatu nie dostat!!!
Czy uzywamy jakis zrzutek w kolorze atutowym?
Tak, od dotu — wartosci w mtodych; od gory — wartosci w starszych, np.
952 => zrzucajgc w kolejnosci 2-5-9 pokazujemy wartosci w kolorach najnizszych
rangg (poza atutami)
952 => zrzucajac w kolejnosci 9-5-2 pokazujemy wartosci w kolorach najwyzszych
rangg (poza atutami)
952 => zrzucajgc w kolejnosci 9-2-5 lub podobnie wykluczamy jakie$ konkretne
wartosci (mozemy je tez celowo ,schowac!”)
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