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Wiedza podstawowa cz.2 2T BRIDGE

System licytacyjny Just Bridge

1. Ogo6lne zasady licytacji dwustronnej

I.  Dlaczego zabieramy glos w licytacji po otwarciu przeciwnikow:
» chcemy utrzymac si¢ przy wlasnej grze
» chcemy wskaza¢ wist partnerowi
= chcemy przeszkodzi¢ przeciwnikom w licytacji
a) zabieramy im przestrzen licytacyjng => bloki
b) zabieramy im dokladng wymian¢ informacji (licytacja
jednostronna)

Il.  Stabe strony wejscia do licytacji:
= ulatwienie rozgrywki przeciwnikom
a) ujawniamy rozktad kart (np. wejscie kolorem obiecuje 5+kart)
b) ujawniamy rozktad punktow (np. kontra wywotawcza 12+PC)
" narazamy si¢ na kontre¢ przeciwnikow, jezeli majg opozycje w naszym
kolorze (uwaga: wejscia do licytacji z solidnym kolorem!)

I1l.  Niebezpieczenstwo braku wejscia do licytacji:
* mozliwos¢ zgubienia wlasnej gry

IV.  Co jest potrzebne na wejscie do licytacji ?
» na wysokosci jednego
8-17PC, przyzwoity kolor 5+ kartowy

» na wysokosci dwoch bez przeskoku
12-17PC, przyzwoity kolor 5+ kartowy (przy kolorze milodszym
wejscie 6+ kartowym kolorem — wyjatkowo 5+ przy silniejszej karcie)

> na wysokosci dwoch z przeskokiem (bloki/odzywki zaporowe)
6-11PC, dobry kolor 6+ kartowy

» wejscie INT
15-17PC, sktad zréwnowazony z zatrzymaniem w kolorze otwarcia;
dalsza licytacja taka sama jak po otwarciu INT
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> Lkontra wywotawcza (opisana rOwniez w dalszej czesci)
12-14PC, w kolorach starszych roznych od koloru otwarcia 4-4 lub 4-3

(wyjatkowo 3-3 => ale jest to niebezpieczne!)
15-17PC, bez trzymania w kolorze otwarcia i bez 5+ kartowego koloru

> kontra obja$niajaca (opisana rOwniez w dalszej czesci)

18+PC, dobry kolor 5+
18+PC, sktad zrownowazony

V. Licytacja na poziomie jednego
Wejscie kolorem na wysokos$ci jednego po interwencji

przeciwnika forsuje na jedno okrazenie (F1). Przyktad:

w N E
16 ktr 1v = forsuje na jedno okrazenie (F1)

VI.  Licytacja na poziomie dwoch
Odpowiedz partnera na wysokosci dwoch po interwencji

przeciwnika kolorem na wysokosci jednego jest nieforsujaca (NF).

Przyktad:

W__ N E
1l 1v 24 = 5+¢, nie forsuje (NF)

VII.  Licytacja na poziomie trzech
Przyjmujemy zasade, ze po interwencji przeciwnika kolorem

skoki na poziomie trzech kolorem sg forsujgce (GF). Przyktady:

jak w pkt.4
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wtracajacej analogicznije

W _ N E S
1 1w 3¢ = 5+¢, forsujace do koncowki (GF)

1 le 3¥ = 5+, forsujace do koncoéwki (GF)

S—

VIIl.  Licytacja NT
Odzywka bezatutowa jest zawsze limitowana gorg (przedziat

punktowy) dlatego nigdy nie forsuje, moze co najwyzej inwitowac.

w N E
1l 1w Int = 7-9PC, trzymanie ¥, bez 44

1l 1w 2nt = 10-11PC, trzymanie ¥, bez 44, inwit
1l 1w 3nt = 12-15PC, trzymanie ¥, bez 44
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2. Czy zalozenia majg jakie$ znaczenie ?

#* Punktacja za wpadki z kontra:
e  Wopadki bez kontry przed partiag (bez wzgledu na kolor atutowy)
o po 50 za kazda lewe wpadkowa
e  Whpadki bez kontry po partii (bez wzgledu na kolor atutowy)
o po 100 za kazdg lewe wpadkowg
e  Wopadki z kontrg przed partig (bez wzgledu na kolor atutowy)
o 100 za pierwsza
o po 200 za drugg i trzecig
o po 300 za czwartg i kazdg nastepng
e  Wopadki z kontrg po partii (bez wzgledu na kolor atutowy)
o 200 za pierwszg
o po 300 za kazda nastepna
< Punktacja za wygranie koricowek (wynik za ,,swoje”):
= w kolor mtodszy
o przed partig => 400
o po partii => 600
=  w kolor starszy
o przed partig => 420
o po partii => 620
= wbezatu
o przed partig => 400
o po partii => 600

Wydawatoby sig, ze zatozenia nie powinny mie¢ jakiego$ wigkszego znaczenia
(oczywiscie oprocz zapisu), tym bardziej w licytacji ?! Jak si¢ zaraz okaze zalozenia
okazg si¢ bardzo istotnym elementem licytacji (szczeg6lnie dwustronnej), na ktory
bedziemy musieli zawsze zwraca¢ uwage ©! Acha, z ta tabelka predzej czy pozniej
trzeba bedzie si¢ zaprzyjazni¢ — bedzie pomocna przy podejmowaniu niektdrych
decyzji licytacyjnych ©!

o

o my przed (NS), oni po (WE); zalozenia korzystne oﬂo

Te zatozenia sq bardzo dobre dla pary NS, natomiast duzo gorsze dla pary WE.
Para NS zdajac sobie sprawe z tej korzy$ci moze licytowac bardziej agresywnie oraz
destruktywnie utrudniajac licytacj¢ przeciwnikowi, a w przypadku narazenia si¢ na
kontre przeciwnika wpadki za gre NS z kontrg przed partig sg duzo tansze niz po
partii. Zatozenia sprzyjaja tez parze NS w obronie wychodzacych koncoéwek pary WE,
np.: przeciwnicy maja do wygrania 4¥= 1 za ten wynik moga sobie zapisa¢ 620,
natomiast para NS ma tanig obron¢ 54X i zeby uzyska¢ lepszy wynik moze przegraé
kontrakt nawet -3, gdyz jej wynik to -500, ktory jest nizszy niz 620 za wygrang
popartyjng koncowke przeciwnikéw w Kolor starszy.
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\NJ

o my po (NS), oni przed (WE); zatozenia niekorzystne ooﬂ

Te zatozenia sq analogiczne to poprzednich, z tym Ze teraz parg
uprzywilejowang jest para WE gdyz moze licytowac agresywniej.

o my przed (NS), oni przed (WE); zalozenia przedpartyjne ooo

Powyzsze zatozenia nikogo nie faworyzujq, sq rowne dla obu stron. Oczywiscie
wpadki z kontra sa mniejsze przed partig, ale tez zapis za wygranie koncoéwki przez
przeciwnikOw jest mniejszy niz po partii.

%o

o my po (NS), oni po (WE); zalozenia popartyjne o

Zalozenia bardzo zblizone do , zielonych”, gdyz nie faworyzujq nikogo —
jednak tutaj wpadki sa duzo drozsze, ale tez zapis za wygranie koncoéwki
przeciwnikow jest wyzszy.

3. Kontry?

a) Jakie mamy rodzaje kontr ?

"« Kontra wywolawcza — wywotuje kolory do gry. Kontry wywolawczej
nie licytujemy z wlasnym kolorem 5+ w sile 12-17PC, licytujemy

wowczas kolor naturalnie.
o Po kolorze starszym => 12+PC i drugi kolor starszy

W_ N

Dalsze wyjasnienie 1v/a  ktr = 12+PC, 44/% (minimum 34/¥)
licytacji => patrz pkt.4

o Po kolorze mlodszym => 12+PC oraz sktad 4-4 w kolorach
starszych

W _ N
1a/¢ ktr =12+PC, 4% i 44 (Minimum 4-3w ¥ | &)

e Kontra objasniajagca — obiecuje 18+PC w skladzie dowolnym. Jezeli
mamy sklad zréwnowazony to najpierw licytujemy ktr a pdzniej
ewentualnie NT na odpowiednim poziomie. Jezeli mamy kolor 5+ to
po ktr licytujemy ten kolor naturalnie.
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e Kontra negatywna — wywotuje pozostate kolory do gry w stosunku do
licytacji przeciwnika. Jest kontrg na odzywke przeciwnika po otwarciu
partnera, neguje posiadanie fitu w kolorze otwarcia partnera.
Przyktady:

W N E

1lv la ktr = neguje fit kier, chcialbym poszukaé innego koloru
do gry (tutaj szukam & badz ¢ do gry)

1 24 ktr =7+PC, min. 4-3w v i &

e Kontra wistowa — wskazuje kolor wistu. Stosujemy ja na sztuczng
licytacje przeciwnika. Przyktady:

W_ N E S
Int pas 2% ktr = partnerze, wistuj w trefle (#)!
Int pas 2v ktr = partnerze, wistuj w kiery (¥)!

e Kontry na poziomie jednego po wejsciu przeciwnika kolorem starszym.
Przyktady:

W N E

1a/e e ktr = 7+PC, 4+% tzw. kontra sputnik

1a/e 1w ktr = 7+PC, bez 44, (wskazuje czesto kolory mtodsze)
1a =74PC, 4+

4. Jak licytujemy po kontrze wywotawczej/objasniajacej ?
o partner kontrujgcego:

€ Kiedy stosujemy negat ? W sytuacji ponizej stosujemy negat, czyli
pokazujemy partnerowi, ze nasza sita to 0-7PC.

N E S
ktr pas 1e

® [

Przy okazji nalezy wspomnie¢, ze gdy przeciwnicy skontrujg otwarcie naszego
partnera (tylko otwarcie 1#!), to nasz pas jest negatem.

w N E S
1 ktr pas
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€ (Czasami bedziemy mieli po kontrze nieciekawg karte bez zadnego koloru
5+, wiec wtedy licytujemy najblizszg 4 — dotyczy to glownie rak w zakresie
sity 0-8PC, gdzie nasz najblizszy kolor bg¢dziemy mogli zalicytowac
dopiero na poziomie dwoch. Niestety czasami zostaniemy postawieni pod
$ciang jak w ponizszej sytuacji:

W N E S Przykladowa reka gracza S:
la ktr pas ? AWXXX, XXX, XXX, #XXX

Reka marzenie ©. Niestety nie mamy tutaj dobrej odzywki po kontrze
partnera — spasowa¢ nam nie wolno (partner ma raczej krotkos¢ pik, a poza
tym musielibySmy posiada¢ opozycje w kolorze przeciwnika, np. DW1087
oraz troche punktow), wigc trzeba w takim razie co$ zalicytowaé. Wydaje sie,
ze najlepsza odzywka bedzie 2, gdyz z rekami niemodelowymi licytujemy jak
najnizej. Jezeli przeciwnicy nas skontruja, to wtedy nasza rktr jest SOS —

uciekamy ©! e y
Tak licytujemy, kiedy kolor

% Jak bedziemy licytowaé z kolorami starszymi ? mozemy zgtosi¢ najnizej na

X/

wysokosci jednego.

€ zsila 0-7PC licytujemy na wysokosci jednego

@ zsilg 8-9PC licytujemy na wysokosci dwoch

@ zsilg 10-11PC licytujemy na wysokosci trzech

@ jezeli kolor mozemy zglosi¢ najnizej na wysokosci dwoch, to wtedy
obiecujemy site 0-9PC licytujac kolor na wysokosci dwoch; na poziomie
trzech obiecujemy site 10-11PC

€ z wicksza sila3 mozemy od razu zglosi¢ koncowke, badz (jezeli mamy
wiecej punktow i interesuje nas karta partnera) zgtosi¢ kolor przeciwnika,
ktory jest odzywka forsujacg do dogranej

@ w kazdym z powyzszych przypadkéw licytujemy kolor starszy 4+ na
odpowiednim poziomie, nie musimy mie¢ koloru starszego 5+, gdyz
partner przez kontr¢ obiecal 4¥44 (w pierwszej kolejnosci licytujemy do

kontry wywotawczej; radz¢ pamigtac, ze na kontre wywotawcza potrzeba
mie¢ co najmniej 4-3 W ¥ i 4), dlatego wazne jest zlapanie bilansu

+» Jak bedziemy licytowac z kolorami mlodszymi ?

@ 1z silg 0-7PC licytujemy negat 1+; jezeli nie mamy do dyspozycji negatu
(1+), to wtedy kolor na poziomie dwoch licytujemy z sitg 0-8PC, natomiast
na poziomie trzech licytujemy z sitg 9-11PC

€ zsila 7-8PC licytujemy kolor na poziomie dwoch

€ 7z silg 9-11PC i szesciokartem w kolorze mtodszym licytujemy inwitujace
do koncowki 3#/+ (analogicznie jak po otwarciu 1)
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€ mozna z kolorem mlodszym licytowaé tez NT na odpowiednim poziomie
ale nalezy posiada¢ co najmniej 7PC oraz posiada¢ zatrzymanie w kolorze
przeciwnika (patrz: VII. Licytacja NT)

© 7 wicksza silg i kolorem mtodszym licytujemy zazwyczaj koncowke w NT
(potrzebne mniej lew na wygranie oraz mniej punktow), z reka raczej
ukierunkowang do gry kolorowej (najczesciej jaka§ krdotkos¢) mozna
zalicytowa¢ koncowke w kolor mlodszy badz tez zalicytowaé kolor
przeciwnika, ktory jest forsujacy zeby dowiedzie¢ si¢ czego$ wiecej o
karcie partnera (np. czy nasza krotkos¢ trafia do punktow partnera, gdzie
lepiej bedzie si¢ gralo w NT); praktyka podpowiada, ze w wigkszo$ci
przypadkéw zagramy w NT

o kontrujacy

@ jezeli miat normalng kontre wywolawcza (12-14PC), to pasuje na kazda
zapowiedz partnera — wyjatkiem moze by¢ bilansowe 2NT lub 3 w kolor —
wtedy kontrujacy musi podja¢ decyzje czy dotozy¢ koncdéwke czy nie

€ jezeli miat 15-17PC bez trzymania w kolorze otwarcia przeciwnika to musi
jeszcze zabra¢ glos w licytacji — podnoszac kolor starszy partnera do
koncoéwki/inwitujac koncowke, jednak na odpowiedz partnera kolorem
mtodszym nalezy spasowaé¢ gdyz nie mamy bilansu na koncéwke (nie
dotyczy odpowiedzi 2nt lub 3#%/¢ - gdyz jest to inwitujace, wigc mamy
bilans na zagranie koncowki)

@ jezeli miat 18+PC i kontre objasniajaca na wtasnym kolorze 5+, to licytuje
ten kolor, w przeciwnym przypadku licytuje NT badz moze zglosi¢
koncowke w NT badz kolor mlodszy/starszy po odpowiedzi partnera. Jest
wyjatek, kiedy zalicytowanie NT przez kontrujacego nie obiecuje 18+PC:

wW N E S
1 ktr pas 1v/a
pas  1nt=>12-14PC (NF), bez 4v/#

5. Jak kontrujacy ma odrézni¢ kontr¢ wywotawcza od objasniajacej ? Ponizej przyktady,
kiedy mamy raczej do czynienia z re¢kg silng — objasniajaca.

- kontrujacy licytuje nowy kolor przekazujac informacj¢ — mam site¢ 18+PC oraz wlasny
kolor 5+

- kontrujacy licytuje NT (jest wyjatek podany wyzej) przekazujgc informacje — mam sitg
18+PC oraz reke¢ zrownowazong oraz zatrzymania w kolorach

- po ponownej interwencji przeciwnika kontrujacy drugi raz licytuje kontre potwierdzajac,
ze jest silny 18+PC 1 szuka koloru do gry

- zalicytuje kolor przeciwnika, ktory jest forsujacy 1 rowniez obiecuje reke 18+PC
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- kontrujacy licytuje kolor starszy na poziomie trzech (bez interwencji przeciwnikow),
ktory zalicytowatl partner kontrujagcego na poziomie jednego przekazujac informacje —
mam site 18+PC oraz fit 4+ w Twoim kolorze, gramy na pewno koncowke

- kontrujacy licytuje kolor starszy na poziomie dwoch (bez interwencji przeciwnikow),
ktory zalicytowal partner kontrujacego na poziomie jednego przekazujac informacje —
mam site 15-17PC oraz fit 4+ w Twoim kolorze, inwituj¢ dograna; czasami zalicytujemy
tez tak z tadng r¢ka, ktora moze by¢ poczatkowo kwalifikowana do wywotawczej — jakies$
14PC z wysokimi blotkami, dobrym fitem i szybkimi lewami (A,K)
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