Wiedza podstawowa cz.1 YT BRIDGE

System licytacyjny Just Bridge

1) Stowniczek licytacyjny

Forsing — jest to taka licytacja na ktorg partner nie moze spasowacé
F1 — forsing na jedno okrazenie licytacji

GF — forsing do koncéwki (game forsing) = nie wolno spasowaé na odzywke, ktora nie daje
premii za wygrang koncowke

Inwit — jest to zaproszenie do zagrania koncowki lub szlemika
Sign-off — wtasny kolor, staba licytacja do pasa

Konwencja — jest to sztuczna licytacja, gdzie zalicytowanie koloru lub BA nie oznacza jego
posiadania

Fit — ilos¢ kart w danym kolorze, ktora w potaczeniu z kartami partnera daje liczbe co
najmniej 8

2) Ogolne zasady licytacji

1. Aby otworzy¢ licytacje potrzeba co najmniej 12PC (wyjatek: otwarcia stabe => 6-
11PC)

2. Jezeli mamy na otwarciu 12PC i kolor pigciokartowy, to go licytujemy, jezeli mamy
co najmniej dwa kolory pieciokartowe to na otwarciu zawsze licytujemy najpierw
kolor starszy.

3. Po otwarciu partnera na poziomie 1 — licytujemy w pierwszej kolejnosci kolor starszy
jezeli posiadamy co najmniej 4-kartowy juz od 7+PC. Kolor mlodszy licytujemy na
poziomie 2-6ch tylko wtedy gdy mamy 12+PC oraz pi¢¢ kart w kolorze. Jezeli nie
posiadamy koloru starszego ani mtodszej piatki, to licytujemy BA z bilansu.

4. One over one — zalicytowanie nowego koloru po otwarciu partnera na wysokosci 1
forsuje na jedno okrazenie licytacji — potrzeba 7+ PC(F1).

Przyklad: 14 - 14; 1v - 14 ; 1¢ - 1v
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Wiedza podstawowa cz.1 JUST BRIDGE

Wyjatek: 1%/¢/%/4 - 1nt => sign-off (licytujemy dalej jak mamy karte uktadowa/duzo
wiecej punktow).

Two over one — zalicytowanie nowego koloru na wysokosci 2 po otwarciu partnera 1
w kolor forsuje do koncowki — potrzeba 12+PC (GF).

Przykiad: 1¢ - 24 ;19 - 24 ; 1a - 2%

Zalicytowanie NT sugeruje uktad zrownowazony (w zakresie dotychczas
przekazanych informacji) i zatrzymania w kolorach nielicytowanych.

1% - Int => 7-9PC, sktad zrownowazony
2nt => 10-11PC, sktad zrownowazony
3nt => 12-15PC, sktad zrownowazony

Skoki na wysokos$ci 3 po otwarciu partnera sg inwitujace lub blokujace (co najmniej
szesciokart). Wyjatek: 1¥ - 34; 14 - 3¥ (patrz: Licytacja jednostronna).

Jezeli licytacja jest sforsowana do koncéwki, to cheé¢ dlugotrwatej wymiany

informacji jest sugestia pozytywna i $wiadczy o nadwyzkach ukladowych lub
punktowych. Szybkie zalicytowanie koncoéwki oznacza stabo$¢ karty.

Licytacja jednostronna - zatozenia bazowe

Powtorzenie koloru to oznaka stabosci, nieche¢ do wymiany informacji.

1¢ - 1v
Int - 2% => “Stuchaj partnerze — mam tylko kiery i mato punktow, pasuj”

Kiedy powtorzenie koloru obiecuje wydtuzenie w kolorze ?

Licytacja otwierajacego:
a. Po odzywce 1/1 (one over one) odpowiadajacego. Przyktad:

lv - la
2v  =>przyrzeka 6+%

b. Odzywka zalicytowana z przeskokiem. Przyktad:

lv - 24
3v  =>przyrzeka 6+¥
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Wiedza podstawowa cz.1 2T BRIDGE

e Licytacja odpowiadajacego:
a) Powtorzenie koloru. Przyktad:

lv - 1e
Int - 24 => przyrzeka 5+4

Powtorzenie koloru (bez przeskoku) przez otwierajagcego po odzywce 2/1 nie przyrzeka
wydtuzenia koloru, ale tez nie wyklucza! Przyktad:

lv - 2%

29 => Partnerze, mam normalne otwarcie (jakies 12-13PC) i co najmniej 5+%

I1l.  Stary kolor zalicytowany z pojedynczym przeskokiem jest inwitem a z podwojnym to

sign-off. —
Partn.e.rze,la m?z? bysmy tak Bez Twojej pomocy partnerze
1o -1v zagrali jaka$ kornicowke ? Mam 1o -1y tez sobie wygram koficéwke,
niezte kiery ! ©

IV.  Jaki kolor starszy zglaszamy pierwszy (w odpowiedzi na otwarcie partnera) ?
a) przy kolorach starszych 4, 44 => najpierw zglaszamy Kiery (¥)
b) przy kolorach starszych 5%, 54 => najpierw zgtaszamy piki ()
c) przy kolorach starszych 6, 64 => najpierw zglaszamy piki ()
d) jezeli kolory starsze sg roznej diugosci, to najpierw zgtaszamy kolor dfuzszy

V. Grajac preferencja kolorow starszych zawsze w pierwszej kolejnosci zgltaszamy
kolor starszy jezeli go posiadamy. Licytacja koloru mlodszego na poziomie dwoch po
otwarciu partnera wyklucza kolor starszy !

Przyktad: 1% - 1v => pokazujemy 4+%¥ i 7+PC (uwaga: wyzej napisane w jakiej
kolejnosci zgtaszamy kolory starsze?)

Przyktad: 1% - 2# => Nie mozemy mie¢ na tg licytacj¢ 4+¥/4+a |

VI.  Otwierajacy po odpowiedzi partnera kolorem starszym:
a) podnosi kolor partnera na poziom 2-6ch jezeli posiada 4 karty i site 12-14PC
b) licytuje INT jezeli ma sktad zrownowazony bez 4 kart w kolorze partnera z
sita 12-14PC
C) powtarza swoj kolor lub licytuje nowy (co najmniej 4+) jezeli nie ma 4kart w
kolorze partnera z sitg 12-14PC
d) w sekwencji 1 - 1¢:
e otwierajacy licytuje 1v/4 (nawet z 3kart) i wskazuje site 12-14PC
e licytuje 2% pokazujac 5+ i 12+PC
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Wiedza podstawowa cz.1 JUST BRIDGE

e licytuje INT pokazujgc sktad zrownowazony i sit¢ 18-20PC (dalsza
licytacja jak po otwarciu 1NT)

VIl.  Kiedy partner otworzyt licytacje:

a)

b)
c)

gdy mamy fit w kolorze partnera, to uzgadniamy kolor z bilansu

= lv/a - 2v/6  =>3+v/a 7-9PC
= ]v/e - 3v/ea =>3+v/a 10-11PC
= 1v/e - 4v/e  =>3+v/a 12-14PC

nowy kolor na poziomie 1 obiecuje 4+ karty i 7+PC (oprocz 14-14 ; 14-1v/al)
nowy kolor na poziomie 2 obiecuje 5+ kart i 12+PC

VIIl.  Kiedy chcemy odpowiedzie¢ na otwarcie partnera potrzeba co najmniej 7PC, lecz od
kazdej zasady sa wyjatki:

a)
b)

d)

9)

0-6 PC po otwarciu partnera 1% => licytujemy 14 (tzw. negat)
0-6 PC po otwarciu partnera 1nt => jezeli mamy starszy kolor pigciokartowy
lub mtodszy szesciokartowy, to licytujemy transfer, ewentualnie jezeli mamy
co najmniej 4+4+ w kolorach starszych badz rgke w sktadzie 4+3+ w starszych
i 5+¢ to licytujemy staymana ratunkowego (wyjasnienie — licytacja po
otwarciu 1nt)
po stabych otwarciach na poziomie 2/3 musimy mie¢ duzo wigcej punktow,
zeby co$ powiedzie¢, gdyz partner obiecat tylko 7-11 PC ! (wigcej informacji
wkroétce ©)
4+ PC po otwarciu partnera 1¢ => jezeli mamy jakas$ czworke/pigtke starszqg
po otwarciu partnera to ja licytujemy juz od 4+PC, gdyz przedziat sity partnera
jest bardzo duzy (12-21PC), w innych przypadkach licytujemy od 7+PC !
4+ PC po otwarciu partnera 1v/4 => tutaj z pomoca przychodzi nam 1nt, ktore
jest sztuczne — tzw. potforsujace (alertujemy!) i oznacza: (a) 7-9PC w sktadzie
zrownowazonym bez fitu (b) 4-6PC z fitem w Kkolorze partnera, pozostate rece
licytujemy od 7+PC !
0-3 PC po otwarciu partnera 2nt => jezeli mamy starszy kolor pieciokartowy,
to licytujemy transfer, pozostate rece licytujemy juz od 4+PC, gdyz w
pofaczeniu z punktami partnera wystarczy nam juz punktow do zagrania
koncowki. Licytacja wyglada nastgpujaco:

e 3% =stayman, 4+PC

e 3¢ =transfer na kiery, 0+PC
3v = transfer na piki, 0+PC
3NT =do gry, 4-10PC (bez 4v/«)

e ANT = inwit do szlemika, 11-12PC (bez 4v/4)
0+PC ! po otwarciu partnera 2% => jest to otwarcie forsujgce do dogranej
wigc nie mozemy spasowac przed koncowka. Jak w takim raziem licytowac po
takim dziwactwie ©? Z pomoca przychodzi nam metoda liczenia tzw. kontrol.
Przyjmujemy, ze A = 2 kontrole, K = 1 kontrola.
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Wiedza podstawowa cz.1 2T BRIDGE

e jezeli mamy 0-2 kontrole licytujemy 2¢ (po pdzniejszym 2NT od
partnera licytacja analogiczna jak po silnym otwarciu 2NT)

e jezeli mamy 3+ kontrole oraz kolor pigciokartowy to zglaszamy go
naturalnie
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