Brydzowy Bon Ton

Brydz to gra trudna. Czasem sale gry opuszczamy z nagrodg i satysfakcjg z rozegranego turnieju, a
czasem ,na tarczy”. Nie zawsze sie w koncu wygrywa... Istnieje jednak kilka prostych zasad ktére
stosujgc mozemy by¢ pewni, ze zawsze sale opuscimy z usSmiechem na twarzy: bez wzgledu na to, czy na
,historii choroby” bedziemy mie¢ 60%, czy 30% © Niniejszy artykut zawiera zbiér owych zasad i
wskazéwek dotyczacych witasciwego zachowania przy brydzowym stole. Postepujmy zgodnie z nimi, a
kazde rozdanie zostanie rozegrane w przyjemnej atmosferze.

Zacznijmy od kilku prostych procedur. Niektére z nich wydajg sie $mieszne i niepotrzebne, ale prosze mi
zaufac — stosowanie sie do nich oszczedza sporo ktopotédw. A wiec po kolei:

Uwaga wstepna

Zanim zaczniemy gra¢, warto wybraé sobie swojg pozycje: N lub S i E lub W. Dobrg praktyka jest
trzymanie sie wybranych literek — tatwiej nam bedzie analizowaé swoje zagrania, prawda? Jesli nam sie
jednak pomyli, prosze sie nie martwic — nic nie szkodzi.

Zasiadamy przy stole — co teraz?

Zaczynajmy kazda runde od prostej czynnosci: sprawdzajmy, czy na pewno zajelismy miejsce przy
odpowiednim stole i czy gramy odpowiednie rozdania (pomyiki zdarzajg sie nawet doswiadczonym
arcymistrzom) — pomocne s3 tutaj ,pilotki”, na ktérych mozemy sprawdzi¢ zaréwno nasz numerek jak i
numerek rozdan. Jesli mamy pierniczki, rzuémy okiem réwniez do nich — tam réwniez znajdziemy te
informacje. Cos$ nie tak? Prosimy sedziego o pomoc!

Wyglgda na to, ze wszystko sie zgadza - co teraz?

Zanim spojrzymy w karty, pamietajmy aby je zawsze przeliczy¢! 13? Idealnie! Inna liczba? -
powstrzymajmy pozostatych graczy przed spogladaniem i poprosmy sedziego o pomoc!

Dalej mozemy przejs¢ do tego, co lubimy najbardziej: gramy! Podczas gry stosujmy sie do ponizszych
zasad:

W licytacji

a) Trzymajmy karty ,,przy orderach”.

b) Zanim otworzymy licytacje upewnijmy sie, ze jesteSmy Dealerem.

c) Zanim siegniemy do bidding-boxa zastandwmy sie porzadnie nad tym, jakg odzywke chcemy zgtosic.
Sieganie do , boxa” a nastepnie cofanie reki jest bardzo ztg praktykg — unikajmy tego za wszelka
cene!

d) Starajmy sie licytowac¢ ,w tempie”, czyli poswieca¢ podobng ilos¢ czasu na zgtoszenie kazdej
odzywki. Gdy sytuacja jest oczywista to i tak postarajmy sie spogladnac¢ ze skupiong ming w karty
zanim siegniemy do boxa — dzieki temu podczas trudniejszych sytuacji nasz namyst nie bedzie
wygladat podejrzanie.

e) Jesli nie rozumiemy licytacji przeciwnikow — pytajmy! Mamy do tego prawo zawsze, gdy jest nasza
kolej zgtaszania zapowiedzi badz zagrywania. Dobrg praktyka jest pytanie o znaczenie catej
dotychczasowej licytacji, a nie o konkretng odzywke: ,, Co odlicytowat Twéj partner?” jest lepsze od
,»Co oznacza 2 pik?”.



f)

Jesli przeciwnik pyta nas o znaczenie odzywki — odpowiadajmy tak doktadnie, jak umiemy.
Przedstawiajmy wszystkie nasze ustalenia. , Partner ma 6 pikow lub kieréw oraz 6-9 punktow” jest
lepsze od ,Sz0stka mtodsza”. Pamietajmy jednak, ze gdy nie uzgadnialisSmy znaczenia danej odzywki,
nie musimy niczego wymysla¢! Odpowiedz ,nie wiem” jest jak najbardziej wtasciwa! Nie wstydzmy
sie ,,nie wiedzie¢” ©

Podczas rozgrywki:

a)

b)

d)

e)

f)

g)

h)

Zawsze wistujmy zakrytg kartg — dzieki temu zapobiegamy wistowaniu ze ztej reki. Partner
wistujgcego powinien powiedzie¢ , prosze” gdy zakryta karta pojawia sie na stole. Drobna rzecz, a
od razu przy stole jest nieco milej.

Bedac dziadkiem, zaraz po pierwszym wiscie wyktadamy karty, zyczymy partnerowi powodzenia i...
nic juz wiecej sie nie odzywamy. Dziadkowi nie wolno komentowa¢ rozdania, zwraca¢ uwage na
btedy, sugerowac zagran — najtatwiej przyjaé, ze dziadkowo nie wolno nic i skupi¢ sie wytacznie na
doktadaniu kart wskazanych przez rozgrywajgcego.

Jesli rozgrywamy wstrzymajmy sie chwile z dotozeniem z dziadka pierwszej karty. Nawet jesli
rozgrywka nie wymaga rozlegtego planu, a w stole lezy singiel - poczekajmy chwile. Dajmy
obroncom chwile na przygotowanie defensywy, a moze w tym czasie, kto wie, sami wymyslimy co$
madrego?

Podobnie jak w licytacji, starajmy sie zagrywac , w tempie”, czyli poswiecaé¢ podobng ilos¢ czasu na
zagranie kazdej karty. Wyrébmy sobie swego rodzaju ,,rytm gry” i trzymajmy sie jego.

Nie przerzucajmy sie, nie zakrywajmy karty, zanim pozostate osoby sie z nig nie. Pamietajmy
rowniez aby nie wyciggac karty z wachlarza jesli nie jestesmy absolutnie pewni, ze to jg chcemy
zagrac.

Zapomniato sie nam jak poszta lewa? Dopdki nie zakryliSmy naszej karty mozemy poprosi¢, aby
pozostali zawodnicy pokazali nam karty dotozone do ostatniej lewy. Jesdli juz schowali$my
poprzednig lewe — trudno. Od teraz mozemy spogladna¢ tylko w swojg ostatnig zakryta karte.
Bardzo istotnym jest aby nigdy nie dotykaé kart przeciwnika — po pierwsze nie wolno nam tego
robi¢, a po drugie jest to zwyczajnie nieuprzejme.

Deklarujmy tylko i wytgcznie wtedy, gdy jestesmy absolutnie pewni dalszego przebiegu gry. Ponadto
pamietajmy zawsze, aby wyttumaczy¢ jak bedziemy gra¢ — ktére karty i w jakiej kolejnosci. Jesli
natomiast mamy jakiekolwiek watpliwosci dotyczgce deklaracji przeciwnikdw — poprosmy sedziego
0 pomoc.

Zawsze sumiennie odktadajmy zagrane karty po kolei przed sobg na stole — pionowo wygrane lewy,
poziomo przegrane. Wolno nam zfozy¢ karty dopiero wtedy, gdy uzgodnimy z przeciwnikami liczbe
lew, ktore wzielismy.

Po zakonczeniu rozdania przetasujmy swoje karty i nie zapominajmy o uzupetnieniu protokotu lub
pierniczka. Wpisujmy rowniez witasciwy wist! O ilez tatwiej bedzie nam sie wtedy analizowato
rozegrane rozdania!

Stosowanie sie do powyzszych procedur pomoze nam unikng¢ wszelkiego rodzaju nieprawidtowosci. Jest
jednak jeszcze jeden prosty sposdb na zwiekszenie przyjemnosci gry: brydzowa etykieta. Przede
wszystkim badZmy dla siebie uprzejmi! Brydz to sport petng parg wiec towarzyszg mu czesto burzliwe
emocje - wystrzegajmy sie wszelkich komentarzy lub zachowan, ktére moglyby zdenerwowa¢ lub tez
wprowadzi¢ w zaktopotanie innego gracza albo zepsuc przyjemnos¢ gry. Zbedny komentarz podczas gry
moze nierzadko popsué komus humor na caty czas trwania turnieju.



Unikajmy takich zachowan jak:

e nieokazywanie uwagi przebiegowi gry — ostentacyjne sktadanie kart potrafi wyprowadzi¢ z
rownowagi,

e wyrazanie niezadowolenia z jakiegos zagrania, przewracanie oczami itp.,

e wySmiewanie bteddw i zagran przeciwnikéw — przeciwnik zagrat stabo? Wyttumaczmy mu uprzejmie
gdzie popetnit btad, albo zostawmy sobie te wiedze dla siebie,

e opuszczanie stotu bedac dziadkiem — w brydza gra sie w 4 osoby, a konieczno$¢ doktadania kart z
dziadka przez innych graczy bywa mocno rozpraszajaca,

e odmowa wyttumaczenia zagrania lub odzywki, ,bo to zupetnie podstawowa wiedza brydzowa” —
kazdy ma prawo pytac i nie rozumiec systemu innej pary.

e uwaznego obserwowania innego gracza podczas licytacji lub rozgrywki — wzrok przeciwnika, nawet
jesli nie ma on zadnych ztych intencji, bywa bardzo krepujacy.

Na koniec kwestia najwazniejsza: Zawsze wotamy sedziego, gdy mamy jakakolwiek watpliwos¢
dotyczaca przebiegu rozdania. Pamietajmy, ze sedzia to nie jest kat, czekajacy tylko na to aby odebrac
nam naszego diugo wyczekiwanego Maksa. Nie jest to najemnik, ktérego mozna wezwaé, zeby
wykonczyt naszych przecinkéw. Sedzia nie jest od tapania oszustéw tylko od pomagania w przypadku
pomytek i problemow. Jest to przyjaciel zawodnika i gospodarz turnieju. Celem sedziego jest
umozliwienie rozegrania rozdania uczciwie i bezkonfliktowo. Wotamy go nie po to, zeby oskubaé
przecinkow, ale zeby nam pomodgt rozegraé rozdanie poprawnie. Prawo brydzowe jest tak
skonstruowane zeby nie karato, a przywracato sprawiedliwo$é. Dlatego: Jesli dowolny graé popetnit
nieprawidtowos¢, pomylit sie, zawistowat ze ztej reki, upadta mu karta, zalicytowat poza kolejnoscia,
zgtosit odzywke niewystarczajacg, zadeklarowat wziecie wszystkich lew wtedy, gdy mamy watpliwos¢ co
do dalszego przebiegu gry itp. Itd. — bezzwtocznie wotajmy sedziego! Po to mamy sedziego na sali aby z
usmiechem na twarzy rozwiat wszystkie nasze watpliwosci i upewnit sie, ze dana pomytka nie wptynie na
dalszy przebieg rozdania.

Wiasciwym sposobem wezwania sedziego jest zawofanie ,Panie sedzio!” i podniesienie reki w gére.
Dzieki temu sedzia bardzo szybko odnajdzie nas na sali.

To wszystko. Wszystkie wymienione zasady sg proste, a niezwykle efektywne. Wdrazajmy je i uczynmy
atmosfere na naszych turniejach jeszcze bardziej przyjemna!
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